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前言

数字媒体是指以数字方式获取、处理、传播、管理、运营和消费的文化内容产品及服务，主要表现形
式包括：动漫、游戏、数字影视、数字音乐、数字教育、数字出版等。
数字媒体以创意为核心、以数字化为主要表现形式、以宽带网络为主要传播手段，是现代信息服务业
的一个重要方向，体现了一个国家在信息服务、传统产业升级换代，以及前沿信息技术研究和集成创
新方面的实力和产业水平。
数字媒体的发展与信息技术、网络技术有着密切的关系。
信息技术和网络技术既是催生数字媒体的重要动力，又是数字媒体存在与发展的技术基础。
信息和网络技术为数字文化内容的处理和传播提供了统一的平台，使图书、报刊、音像、广播、电视
、电影等文化载体逐渐融合为综合的服务方式。
数字媒体产业的发展反过来又推动着信息和网络技术不断向高速、宽带、智能、高可靠性方向发展，
以满足数字媒体制作、发布和传输的需要。
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内容概要

　本书系统地讲述了数字电影、数字电视、数字图像和数字声音等数字媒体的基本原理和实用技术。
电影部分主要讲述电影的发展历程，活动影像的拍摄，电影声音的记录与还放，电影的数字化以及数
字电影的制作、发行和放映。
  电视部分重点讲述电视的基本原理、电视制式与广播、模拟电视数字化、标清数字电视（SDTV）和
高清数字电视（HDTV）的原理、数字电视的相关标准等内容。
  数字图像部分主要讲述数字图像增强、数字图像滤波和JPEG图像压缩的原理与方法。
数字声音部分讲述以GSM话音和VolP为代表的话音处理方法及标准，以MP3为代表的高质量音频编码
的原理及相关标准。
    本书可作为数字媒体相关专业的参考教材，也适合作为广播电视、多媒体信息处理、音视频制作、
数字视听等从业人员的学习参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《数字媒体技术基础》可作为数字媒体相关专业的参考教材，也适合作为广播电视、多媒体信息处理
、音视频制作、数字视听等从业人员的学习参考。
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