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前言

目前我国“职业教育”正值春天。
在党和国家大力支持和积极推动下，全社会对职业教育的关注空前高涨，职业教育蓬勃发展。
值此大好时机，每个教育工作者都应认真贯彻落实科学发展观，坚持以服务为宗旨、以就业为导向、
以提高质量为重点，进一步解放思想、开拓进取、扎实有力地推进我国职业教育又好又快地发展，办
好人民满意的职业教育。
但由于历史原因，  目前我国职业教育体系很不健全，职教专业、职教教材“本科简化型”现象比较
普遍，真正“重实践、重应用、与职业技能培养紧密结合”的高质量精品教材非常紧缺。
鉴于上述情况，为促进我国职业教育规范发展，特别是为了满足当前各级各类职业教育教师、学生对
适配自身教育和实践教材的迫切需要，  北京邮电大学出版社、灵创团队北京邮电大学信息安全中心
、灵创团队北京邮电大学数字内容研究中心、绵阳灵创电子信息技术学校和北京市重点交叉学科“数
字内容传媒学”的专家、领导，  决定共同合作，  团结全国相关领域专家，策划、撰写、  出版多套覆
盖“网络与信息安全”和“数字媒体创意”等领域的“灵创职业教育”  系列教材。
在“灵创职业教育·数字媒体创意”系列教材策划过程中，我们组织数字媒体和职教专家对国内目前
“数字媒体创意”职教层次人才需求进行了全面调研分析。
通过研究发现，  当前社会对“数字媒体创意”领域的职教层次的人才需求集中在“游戏创意设计”
、“动漫创意设计”两个方面。
下表显示了对这些岗位职业技能要求和学习领域进行研究分析的结果。
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内容概要

　　《灵创职业教育·数字媒体创意系列教材·动漫创意设计（含光盘）》按照教学的进度编写，符
合职业教育的特点与规律。
主要阐述了动漫创意设计的基本原理与规律、方法与流程。
以实用性、系统性为原则，大量采用案例教学的方式，每章后面都设有练习题，配套光盘中收录了电
子教案和教材中所用案例的高清图片，方便教师教学和学生学习。
《灵创职业教育·数字媒体创意系列教材·动漫创意设计（含光盘）》可以作为职业院校动漫及美术
设计相关专业的教材，也可作为动漫爱好者和专业人士的参考书籍。
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章节摘录

插图：第一部分 基础篇第1章 动漫创意设计原理本章学习要点：1.掌握动漫的概念和分类；2.了解动画
的原理和动漫的创意设计原理；3.了解动漫创意设计的发展趋势。
1.1动漫的概念动漫，是我们再熟悉不过的一种艺术形式。
打开电视，我们会看到形形色色的动画片和动漫广告；走进影院，我们可以欣赏到迪斯尼、梦工厂出
品的激动人心的动画电影；各种计算机游戏离不开动漫；登录互联网，映入眼帘的是各个网页上大大
小小的GIF动画和Flash动画；甚至当我们打开手机，接收目前最流行的多媒体短信时，我们发现，其
主要内容还是动漫。
 动漫真的是无处不在。
那么，究竟什么是动漫呢？
或者说，动漫的本质是什么？
我们有必要从其基本概念、基本领域开始作一个了解，这对于我们进行动漫创意设计具有重要的指导
意义。
动漫概念和其名称一样，处在一个动态发展的过程之中，就其最初的意思和字面意义来看，是动画和
漫画的合称。
两者之间存在密切的联系，中文里一般把两者合在一起称为动漫。
而随着动漫产业的发展，动漫可以说是一门综合艺术工程，集成了绘画、音乐、平面设计、三维技术
、运动规律、灯光、摄影、后期合成等诸多门类。
下面从动画的概念和特点、动画概念的扩展、漫画的概念、动漫的融合、动漫的产业化发展几个方面
对其进行较为详尽的阐述。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<动漫创意设计>>

后记

动漫产业是一个新兴的产业，它被视为创意产业的一种，是创意产业中的新生力量。
随着国民收入的增加、教育水平的提高，中国的动漫产业已迎来发展的曙光，未来的发展形势看好，
市场潜力巨大，需要探索出适合自身的产业链模式，在激烈的竞争环境下完善与发展。
在这个新兴的产业中，动漫专业人员的教育与培训、创新能力和专业技术水平的提高显得尤为重要。
纵览国内动漫专业教材，讲授动漫创意设计方面的尤其匮乏，该书是国内第一本将动漫创意、设计、
分析整合起来的教材。
阐述了动漫创意的基本理论与方法技巧，并通过具体的案例分析来进一步阐释理论，同时通过动漫作
品直观的视觉形象，来提高学生动漫创意的思维能力和实际技能。
该书在写作过程中应用到大量风格不同、题材各异的作品，先后得到上海拾荒动画设计有限公司、北
京九目天文化传媒有限公司、北京科讯科技有限公司、东鼎动画及房岚女士、邹枚君女士、卜桦女士
、董浩先生、徐翔先生、爱笛儿先生、晁仕德先生的大力支持，得到作品使用授权。
徐翔先生特意从英国发来授权协议和作品。
在此谨向以上公司和作者表示衷心的感谢！
此外，个别作品因无法或未能与原创作者取得联系，在此表示歉意！
希望这些动漫作品的公司或作者尽快与我们联系，以便我们采取一些更稳妥、完善的处理办法。
在本书的编写过程中，深圳信息职业技术学院耿壮主任、青海广播电视大学刘佑教授、赵金满副教授
、晁仕德副教授，还有石家庄职业技术学院田华老师给予了大力支持，在此表示诚挚的谢意。
对以上人员的努力与支持，在此一并致谢！
热诚希望广大读者提出宝贵意见，以便教材的进一步完善。
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编辑推荐

《动漫创意设计》由北京邮电大学出版社出版。
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