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前言

本书以X86微处理器和PC系列微机为背景，全面系统地论述了微机基本工作原理、汇编语言程序设计
的基本方法、微机与输入／输出设备的接口技术，为学习者在微处理器和微型计算机的应用上打下坚
实的基础。
本书按3部分来组织，第1部分为微机基本工作原理，第2部分为汇编语言程序设计的基本方法，第3部
分为I／O接口技术。
第1部分包括第1～3章。
由于从8086开始，80286、80386、80486、Pentium和PentlumPro／Ⅱ／Ⅲ／Ⅳ等80x86系列微处理器，在
基本结构上采用向前兼容的做法。
因此，在这一部分，系统地介绍了微型计算机的基础知识、基本组成、体系结构和工作模式。
第2部分包括第4章。
汇编语言是一门涉及硬件的程序设计语言，它可以直接控制硬件系统进行工作，可以直接访问计算机
系统内部资源，是学习微机接口、单片机、嵌入式系统及其他计算机控制类课程的基础。
这一部分，系统讲解了汇编语言指令系统及程序设计方法和技巧，为后面的学习奠定基础。
第3部分包括第5、6章。
接口的形式已呈现多样化、功能化的趋势。
在这一部分里，不仅讲解了经典的I／O接口与中断技术、常用的可编程接口芯片，也介绍了一些新型
接口技术。
在本书的编写过程中，力求做到内容新颖、知识全面、通俗易懂，使学生能较清楚地了解微机的结构
和工作流程，建立起系统的概念。
由于编者水平有限，错误与不妥之处恳请读者与专家批评指正。
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内容概要

　　《微机原理与接121技术》系统地介绍了微机的基本原理及接口技术，主要内容包括微机的基本原
理与系统结构；指令系统和汇编语言程序设计技术；8086／8088体系结构和工作方式；半导体存储器
；输入与输出及中断技术；常用的可编程接口芯片；新型接口技术等。
本书内容丰富，应用性很强。
　　本书既可作为大专院校（重点使用对象为独立学院和职业技术学院）汇编语言程序设计、微机原
理及应用、接口技术等课程的教学用书，也可以供从事电子信息工程、通信工程、电气工程与自动化
、测控技术与仪器及计算机应用与开发的科研人员和工程技术人员学习参考。
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章节摘录

插图：自1946年世界上第一台电子计算机问世以来，计算机科学和技术得到了高速发展。
电子计算机的产生和发展是20世纪最重要的科技成果之一。
到今天为止，电子计算机的发展已经历了由电子管计算机、晶体管计算机、集成电路计算机到大规模
集成电路、超大规模集成电路计算机的4代更替。
未来的计算机将是半导体技术、光学技术和电子仿生技术相结合的产物。
由于超导器件、集成光学器件、电子仿生器件和纳米技术的迅速发展，将出现超导计算机、光学计算
机、纳米计算机、神经计算机和人工智能计算机等，新一代计算机将着眼于机器的智能化，使之具有
逻辑推理、分析、判断和决策的功能。
计算机按其性能、价格和体积可分为巨型机、大型机、中型机、小型机和微型机。
微型机诞生于20世纪70年代，一方面，是由于当时军事、工业自动化技术的发展，需要体积小、功耗
低、可靠性好的微型计算机；另一方面，由于大规模（LSI）和超大规模集成电路（VLSI）的迅速发展
，可以在单片硅片上集成几千到几十万个晶体管，为微型机的产生打下了坚实的物质基础，引发了新
的技术革命。
所谓“微型计算机”是指以大规模、超大规模集成电路为主要部件的微处理器作为核心，配以存储器
、输入／输出接口电路及系统总线的计算机系统。
1971年，美国Intel公司研制出了4位4004微处理器芯片。
该芯片能同时处理4位二进制数，集成了2300个晶体管，每秒可进行6万次运算，成本约为200美元。
它是世界上第一个微处理器芯片，以它为核心组成的MCS-4计算机，标志着世界上第一台微型计算机
的诞生。
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编辑推荐

《微机原理与接口技术》：普通高等院校电子信息类应用型规划教材
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