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前言

　　Solidworks是全球最著名的产品全生命周期软件开发商——法国达索公司（DassaultSysterms）面向
中小制造企业推出的一套基于windows的cAD／CAE／CAM／PDM桌面集成系统，以功能强大、技术
创新、易学易用三大特点，在众多的三维CAD软件中脱颖而出。
尤其是近年来，SoIidWorks在国内外较高的普及率和出色的市场表现，已成为广大工程技术人员进行
工程设计、产品设计和装置设计时首选的CAD工具，是目前最为优秀的三维CAD设计软件之一。
Solidworks和与自身无缝集成的插件一起，为用户提供了一个强大的CAD／CAE／CAM／PDM的模拟
工作平台。
　　通过《Solidworks 2009基础教程》的学习和工程设计工作的实践，用户已掌握了Solidworks的基本
功能与操作，完全可以用SolidWorks代替二维CAD软件作为设计工具，不但可以生成完全符合国标
（GB）的工程图，随心所欲地生成任何方位的轴测图，还得到了零件或产品生动逼真的三维立体模型
，初步实现了机械设计工作从二维到三维的跨越。
但可以肯定的是，即使这样，用户也只是应用了Solidworks极小一部分的基本功能，还有更加强大的功
能有待用户去学习使用。
基于特征的零件和装配体模型不仅仅用于生成工程图，更加重要的是，它为创建产品模拟动画、对产
品进行运动学和动力学分析以及有限元分析提供了可能。
随着操作水平的不断提高，尤其是工程实际的需求，用户非常有必要掌握SolidWorks的高级功能与相
关插件的应用，进一步提高机械产品的设计质量和水平。
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内容概要

　　《SolidWorks高级功能与工程应用》以SolidWorks 2009版本为软件平台，分别介绍了曲面、焊件
、SolidWorks高级设计、配置、动画与运动分析、Simulation有限元分析、文件管理和SolidWorks二次
开发技术，旨在帮助初级用户掌握Solid—Works的高级功能，提高设计效率。
书中所有实例均经编者精心选择，简繁适当，便于读者学习，能够对读者起到触类旁通、举一反三的
作用，从而达到事半功倍的学习效果。
　　《SolidWorks高级功能与工程应用》立足于机械工程的实际需要，在编写时仍以实用、够用为原
则。
《SolidWorks高级功能与工程应用》适合于从事机械设计、产品设计、结构设计、结构分析和运动分
析以及使用SolidWorks进行二次开发的工程技术人员，也可以作为高等工科院校本专科学生、三维设
计爱好者学习SolidWorks高级功能的参考书。
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章节摘录

　　第1章 曲面　　1.1 曲面概述　　曲面是一种理论上厚度为零、没有质量的几何体，也可以用来生
成实体特征。
从几何意义上看，曲面模型和实体模型所表达的结果是完全一致的。
可以这样认为，一个曲面是一个具有薄壁特征的实体，它拥有形状却没有厚度，它只是一个面的概念
，不具有体积。
通常情况下可以交替地使用实体和曲面特征。
曲面建模的方法与实体建模的方法基本相同，如拉伸、旋转、扫描及放样。
由于曲面的特殊性，曲面还有一些特殊的建模方法，如剪裁、解除剪裁、延伸及缝合等。
虽然实体建模快捷高效，但是曲面建模比实体建模具有优势，它比实体建模更灵活，因为曲面建模可
以等到设计的最终步骤，再定义曲面之间的边界。
此灵活性有助于产品设计者操作平滑和延伸的曲线，生成相对复杂的模型，如汽车挡板、手机外壳等
的建模。
　　高质量的曲线是构建曲面的基础。
一个质量高的曲面应该是曲率颜色过渡均匀，斑马纹连续顺滑、没有折曲现象。
SolidWorks可以用曲率、斑马条纹来获得曲面的相关信息，以及评鉴曲线与曲面的品质。
　　曲面实体为一统称术语，描述相连的零厚度几何体，如单一曲面、缝合的曲面、剪裁和圆角的曲
面等，可在一单一零件中拥有多个曲面实体。
　　⋯⋯
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