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内容概要

数据结构是计算机及其相关专业的重要课程，是计算机软件开发及应用人员必备的专业基础。
本书首先介绍数据结构与算法的基础知识，然后系统地论述线性表、栈、队列、串、数组和广义表、
树和二又树、图等基本数据结构，并讨论了常用的查找和排序技术。
在用例选择方面充分考虑了电子信息类专业特点，尤其突出信息与通信工程相关专业的特色。
在各章最后描述了相应的标准模板库(STL)，旨在使读者了解STL与数据结构的关系，并且能够掌握各
类STL的应用，提高实际应用能力和程序设计的效率。
    本书内容丰富、层次清晰、讲解深入浅出，可作为计算机及相关专业，尤其是电子信息类专业本专
科数据结构课程的教材，也可供从事计算机软件开发和应用的工程技术人员阅读和参考。
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章节摘录

　　人们在进行程序设计时通常关注两个重要问题，一是如何将待处理的数据存储到计算机内存中，
即数据表示；二是如何设计相应的算法操作这些数据，即数据处理。
数据表示的本质是数据结构设计，数据处理的本质是算法设计，这两个问题往往是相互作用的，数据
结构设计得好，处理算法效率就高。
数据结构课程主要讨论数据的逻辑表示、存储方法和数据处理的基本问题，这些内容对于进行高效率
的计算机程序开发非常重要。
本章将系统地论述数据结构的基本概念、算法分析的基本方法，并对C++的标准模板类（STL）进行
简要介绍。
　　1.1数据结构的起源　　数据结构是计算机及其相关专业的重要课程。
随着计算机科学和技术的不断发展，众多的计算机系统软件和应用软件都要用到数据结构，如通信协
议软件的开发、信息处理技术、数据挖掘等。
数据结构起源于程序设计，并随着程序设计的发展而发展。
　　在计算机发展初期，人们使用计算机主要是处理数值计算问题。
由于当时计算机的计算能力低下，所涉及的运算对象是简单的整数、实数及布尔型数据，所以程序设
计者将主要精力集中于程序设计的技巧上，而不需要设计复杂的存储方法，因此无须重视数据结构。
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