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内容概要

本书是为&ldquo;数据结构&rdquo;课程编写的教材，也可以作为学习数据结构及算法的c程序设计的参
考教材。
本书系统地介绍了数据结构基础理论知识及算法设计方法，前半部分从抽象数据类型的角度讨论了各
种基本类型的数据结构及其应用，主要包括线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树和二叉树及图
；后半部分主要讨论了查找和排序的各种实现方法及其综合比较；最后一章介绍了数据结构实验目的
、步骤及内容；附录给出了全书习题参考答案。
全书采用类c语言作为数据结构和算法的描述语言。
随书配备电子教案。
 本书在内容选取上符合人才培养目标的要求及教学规律和认知规律，在组织编排上体现&ldquo;先理
论、后应用、理论与应用相结合&rdquo;的原则，并兼顾学科的广度和深度，力求适用面广。
书结构严谨、层次清楚、概念准确、深入浅出、描述清晰。
 本书可以作为计算机类专业和信息类相关专业的本科或专科教材，也可以供从事计算机工程与应用工
作的科技工作者参考。
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章节摘录

　　（3）合理安排输入和输出　　算法的输入和输出大致有三种方式：第一种是通过标准库函数来
获取算法所需要的输入数据和显示算法的运行结果；第二种是将函数的参数作为输入／输出的媒介；
第三种是通过全局变量甚至是外部变量隐式地传递信息。
除非真的需要，否则不要使用第三种输入／输出方式。
　　（4）适当的错误处理　　通常情况下，我们无法清楚地确定全部的合法输入，但却可以很容易
界定非法输入和操作的异常情况（比如内存不足等）。
因此，算法中对于非法输入及异常情况必须提供适当的处理。
　　除非特别需要，否则尽量不要在底层算法中使用exit函数。
最好使用函数返回值返回算法的执行状态（正确、错误及错误代码等），这样便于调用者根据函数的
执行状态在更高的调用层上对错误进行处理。
　　（5）合理选用语句和算法结构　　赋值语句、选择语句和循环语句是最基本的三种语句，仅使
用这三种语句便足可以设计一切算法了。
只使用这三种语句来设计算法，可以使算法结构清晰、可读性好，也可以客观地避免一些无谓的逻辑
错误。
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