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内容概要

随着近几十年来科学技术的飞速发展，人机界面技术的地位越来越重要。
这本本书由刘伟、庄达民和柳忠起编著，介绍和分析了人机界面技术中交互信息的输入、处理、输出
三大过程的特性和关系，阐述了相应的基本理论模型和方法。
主要内容包括人机界面技术的形成和发展、人机界面中人的感觉特性(人机界面信息输入阶段)、认知
特性与分析、人机界面中情境认知特性(人机界面信息处理阶段)、人机界面中人的控制特性(人机界面
信息输出阶段)、网络用户行为信息分析、信息产品中人机交互研究案例(视盲现象与界面设计研究案
例、Web信息架构设计对网络用户视觉搜索能力的影响、即时游戏中玩家流体验的研究)等，章末附有
思考题与习题，便于读者掌握所学内容。

本书可作为自动化、计算机、工业设计、信息、通信等专业高校师生的参考书，也可供计算机界面设
计、交通运输、航空航天、工业控制等领域的丁程技术人员参考。
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编辑推荐

“人机界面设计”是集认知心理、计算机、信息、自动化、生理学等知识综合应用的一门课程，是计
算机等工科专业十分重要的一门专业课。
    这本《人机界面设计》由刘伟、庄达民和柳忠起编著，是编著者根据近年来在人机工程、用户界面
设计与评价教学中的体会和讲稿，根据国家有关规定，在吸收了人机交互设计理论和实践的最新研究
成果的基础上编写而成的。
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