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内容概要

王育坚、鲍泓、袁家政编著的《图像处理与三维可视化》作为一本关于图像处理与三维可视化技术理
论研究和应用的学术专著，既反映了相关领域近年来的最新研究进展，又给出了作者在图像处理技术
方面的研究成果与应用实例。
全书共分8章，包括绪论、图像分割、图像融合与目标识别、可视化技术及实现、支持向量机及在图
像处理中的应用、图像与三维可视化模型、图像处理在书画作品中的应用、遥感图像分类技术等内容
。

《图像处理与三维可视化》可供从事计算机应用、图像处理、模式识别、地理信息系统、信号与信息
处理等领域研究的研究人员、工程技术人员阅读，也可作为相关专业研究生教学的参考书。
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