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内容概要

C语言是在当今软件开发领域有着广泛应用的一种语言。
本书全面介绍了C语言的基本概念，C语言的数据类型、语句及结构特点，系统讲述了C语言程序设计
的基本方法和技巧。

全书选材先进，内容丰富，讲述力求理论联系实际、深入浅出、循序渐进，注重培养读者的程序设计
能力，培养其良好的程序设计风格和习惯。

本书可作为高等院校计算机专业或其他专业的计算机程序设计教学用书，也可作为从事计算机应用的
科技人员的参考书和培训教材。

为了配合本书的学习，作者还编写了与本书配套的《C语言程序设计上机指导与习题选解》一书，可
供学习时参考使用。
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