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前言

近年来，随着国民经济发展水平的提高和教育改革的不断深入，我国的职业教育发展迅速，进入到了
一个新的历史阶段。
国家对中等职业教育的改革与发展提出了明确的要求，倡导“以职业能力为本位，以就业为导向”的
教育观念，促进中等职业教育更好地满足劳动力市场的需要。
为了适应全面推进素质教育，深化中等职业教育教学改革的需要，提高中等职业学校教学质量，培养
“具有综合职业能力强，在生产、服务、技术和管理第一线工作的高素质的劳动者和初中级专门人才
”，我们依据教育部制定的《中等职业学校计算机及应用专业教学指导方案》，以及教育部等六部委
最新制定的《中等职业学校计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才培养指导方案》的精神，
组织职教专家和一批优秀教师，结合最新的教学改革研究成果，编写出版了中等职业教育系列规划教
材。
本套教材第一版自2005年出版以来，较好地满足了学校教学的需要，受到了全国各地师生的好评。
在此期间，我们也发现了本套教材存在的一些不足之处和需要完善更新的地方。
因此，经过广泛的调研，我们在第一版的基础上对教材进行了修订再版，以期能更好地为教学服务。
本套教材在编写上具有以下特点：1.适应中等职业教育课程模块化和综合化改革的需要，本套教材采
用模块化结构，运用“任务驱动，案例教学”的方法编写。
2.联系实际，强化应用。
每章前明确学习目标，章末配有习题和上机操作实训，突出实践技能和动手能力的培养。
3.适应行业技术发展，体现教学内容的先进性和前瞻性。
在教材中注意突出本专业领域的新知识、新技术、新软件，尽可能实现专业教学基础性与先进性的统
一。
为了方便教师教学，我们免费为使用本套教材的师生提供电子教学参考资料包，包括以下内容：
◆PowerPoint多媒体课件◆习题参考答案◆教材中的程序源代码◆教材中涉及的实例制作的各类素材
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内容概要

　　《中等职业教育规划教材·Flash 8动画制作基础与案例教程》全面、系统地对Flash 8进行了介绍。
书中将Flash 8知识分为：初识Flash 8，工具箱，图像的导入与编辑，时间轴，元件、库和实例，简单动
画的创建，声音和视频的导入与使用，ActionScript以及影片测试与发布等几个版块。
　　《中等职业教育规划教材·Flash 8动画制作基础与案例教程》内容全面、结构清晰，通过讲解实
例编辑的过程，突出对读者的实际操作能力的培养。
每章最后配以习题，使读者能够巩固并检验学习的效果。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《中等职业教育规划教材·Flash 8动画制作基础与案例教程》适合Flash软件的初学者以及具有一定基
础的读者完善对Flash知识的学习，同时也适合作为中等职业学校电脑动画设计课程的教材。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Flash8动画制作基础与案�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


