
第一图书网, tushu007.com
<<情感计算>>

图书基本信息

书名：<<情感计算>>

13位ISBN编号：9787564004248

10位ISBN编号：756400424X

出版时间：2005-4

出版时间：北京理工大学出版社

作者：皮卡德

页数：198

字数：257000

译者：罗森林

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<情感计算>>

内容概要

目前这个世界与我当时写这本书时大不一样。
当时情感计算几乎是令人困惑的，只有极 少数的计算机界科学家或工程师愿意投入此项工作。
计算机本身具有类似于情感机制的这种 观点不是新的，它在Cap&Brother剧本R．U．R．创造出世界
“机器人”这一词时就出现了，但具有有效情感机制的计算机实际上并不存在。
有关人工智能的会议要么是忽视情感，要么是把情感边缘化。
情感智能的观念在心理学和认知科学中变得越发重要，但没有人把它应用到人机交互中。
神经科学和心理学上早已发现关于情感在决策、感知、创造性等方面的作用，而计算科学在很大程度
上并不知晓。
许多人不知道情感有助于理性和智能行为，普遍认为计算机的情感是一种空洞无聊的东西，就像蛋糕
表面上的一层糖霜，可以用来使之更为悦目，但没有真正实质上的意义。
     我感谢当时与我讨论情感计算的几个同事。
在出版这本书的前一年，我记得，麻省理工学院(MIT)人工智能实验室的一批研究人员邀请我发言，
他们对以下问题十分感兴趣，即赋予计算机以类似情感机制这件事的重要程度如何，以及为什么这件
事能对人工智能有用?情感即使带来好处，是否会造成更多的麻烦?答案不太明显，需要加以解释；而
他们很欢迎这方面的证据。
媒体实验室及其他单位的一些人员愿意听我的论证、提出问题、提出他们的想法和批评意见，甚至协
作研究，得出了新的悟解。
有些人特别是一些尚未取得终身任职的学术界的同行告诉我说：我的想法是荒唐的，我已经享有严肃
研究者的声誉，致力于机器具有情感的研究可能会毁掉我的名誉。
我记得我曾深刻内省，以决定是否继续从事这项研究。
坦率地说，如果我工作在传统的学术部门，而不是在这样一个实验室，那里的领导层，特别
是JerryWiesner和NicholasNegro~nte，经常公开地称颂大胆的想法并强烈鼓励冒险，我是不会像这样全
心全意投入这项研究的。
     已经过去五年多了。
今天，很难想像当时我竟会感到那样害怕。
计算机中情感的研究，已经为很多学术界和工业界顶级的研究实验室接受，并引起了国际上的重大关
注。
 自从这本书出版后，已经有20多个专题讨论会、会议以及特定集会，其主题均围绕情感和计算机运算
，而且通常把情感计算列为一个学科领域。
我不能、也不会对世界上这种改变自我居功。
事实是，真理不依赖任何个人的努力而找到自己前进的道路。
在追求它的过程中，我们在黑暗中苦苦探求、苦苦摸索，而不变的真理按自己的条件终于显露出来。
试图理解情感就是试图认识事物的真实面目。
最终，我们可以清楚地看到事物的原貌，理解人工智能和一切人类进程是如何进行的。
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