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内容概要

在日前盛行的多媒体教学可见制作工具之中，Flash MX Professional 2004堪称卓越。
本书从中小学学科教师的实际需要出发，以“任务驱动”的教学方式，比较全面地介绍了Macromedia
公司的最新的一制作——Flash MX Professional 2004。
    本书依据实用性和时效性的原则，详细介绍了Flash MX Professional 2004的基本知识和应用方法。
包括软件界面组成及功能、绘图工具的使用、动画制作方法、元件的意义及功用、多媒体素材的导入
与导出、Flash交互式动画和交互式界面的制作等。
此外，本书还特别介绍了支持课件制作的一些新颖而富有实际意义的理论。
    本书可作为中小学教师学习制作课件的入门教材，也可以作为大专院校非计算机专业师生的参考资
料。
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