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内容概要

本书是全国信息化计算机应用技术资格认证（CCAT）项目的指定教材，属于操作员级认证体系。
CCAT资格认证项目的重点是使学员在培养过程中，除掌握必须的相应专业的理论知识，注重学员动
手能力、创新能力的训练外，还注重培养和提高学员的企业管理能力，为社会和企业培养既懂技术，
又懂管理的复合型人才。
改变重理论轻实践、重文凭轻能力的传统及技术滞后等缺陷。
    全书分为8章，包括：Flash MX 2004的基础知识；Flash MX 2004的绘图工具及其使用以及编辑形状和
文字、填色、对象的控制与组织；帧、时间轴与图层及元件的创建和编辑；动画的基础知识、Flash
MX 2004的动画类型及遮罩技术、引导线技术、动态遮罩动画等实例制作；ActionScript编程基础及实
例制作；时间轴特效和行为的基本概念及实例制作；声音、视频的导人和编辑及实例制作；动画的优
化及打包输出等内容。
随书配有多媒体教学光盘，方便读者实际操作，让读者在最短时间内掌握最多的知识和技能。
    本书是CCAT项目的指定教材，也可作为高等职业院校计算机专业的教材，亦可作为计算机职业技
能考试以及社会各界人士继续教育的培训教材或自学教材。
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书籍目录

第1章 认识和理解Flash MX 2004  1.1 认识Flash MX 2004  1.2 初步认识Flash MX 2004的操作界面  1.3 Flash
面板介绍  1.4 如何学习Flash  1.5 制作一个小动画  1.6 小结和思考要点第2章 Flash MX 2004的绘画和编辑 
2.1 用Flash绘图工具绘制形状  2.2 绘画环境  2.3 用Flash绘画  2.4 编辑形状和文字  2.5 填色  2.6 添加文字 
2.7 导入图片  2.8 对象的控制与组织  2.9 组织对象  2.10 小结和思考要点第3章 对象的操作：元件、实例
、库、帧和图层  3.1 基本概念  3.2 元件的基本操作  3.3 按钮元件  3.4 元件库和公用库  3.5 帧的基本操作 
3.6 图层的基本操作  3.7 小结和思考要点第4章 制作时间轴动画  4.1 Flash动画的基本类型  4.2 制作基础动
画  4.3 动画综合实例  4.4 小结和思考要点第5章 制作交互动画  5.1 ActionScript的基础语法  5.2 动作面板 
5.3 面向Flash MX的对象及Movie Clip对象的属性和方法  5.4 常见的动作命令  5.5 常量与变量  5.6 条件语
句和循环语句  5.7 制作交互动画练习  5.8 小结和思考要点第6章 时间轴特效和行为  6.1 时间轴特效  6.2 
行为和行为面板  6.3 小结和思考要点第7章 声音、视频的处理第8章 动画的输出和发布第9章 实用案例
解析第10章 交互案例制作参考书目
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