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前言

　　UG是美国Unigraphics Solutions公司（UGS）推出的集CAD／CAM／CAE于一身的三维参数化设计
软件。
它是一个全方位3D设计软件，集成了零件设计、曲面造型、模具设计、钣金设计、逆向工程、机构运
动和仿真等功能，其产品设计功能尤其强大。
现在被广泛应用于机械、汽车、家电、数码通信和玩具等设计制造领域。
目前，UG：NX 6.0是其最新的版本。
　　本书专门从职业应用角度出发，通过产品设计技法与典型实例相结合的形式，来详细讲解UG NX
6.O产品设计的各种功能和使用技巧，应用案例多，专业性、实用性、技术性强。
　　全书共分3篇：第1篇介绍UG：NX 6.0软件操作技巧，第2篇介绍产品设计基础，第3篇是UG NX
6.0产品设计技巧与实例。
全书收集有l 300余幅图，180多个工厂实际图例，并以绘图技法典型实例的基本形式，详细介绍了UG
NX 6.0产品设计的操作技法、专业应用典型实例及作者设计体会，是一本集精华而大成的书。
　　设计技法篇总结技法用途及应用场合，再通过一个典型小范例来介绍技法应用，便于读者学习及
快速掌握。
　　典型实例篇按照应用领域，通过大量实例导航的形式，讲解uG各种产品设计的方法与技巧，集实
用性、技术性和商业价值于一身，便于读者学习后举一反三。
　　另外，书中穿插大量UG软件技巧、专业规范设计标准与原理等专业知识，便于读者学习参考。
　　本书光盘内容包括两部分：①提供书中所有范例素材文件，方便读者学习时调用；②提供典型实
例视频，帮助读者温习实例设计的详细过程。
　　本书由叶久新教授策划，湖南电子科技职业学院的段国忠主编。
参加编写工作的人员还有：湖南电子科技职业学院的易小奇、湖南电气职业技术学院的汤忠义、娄底
职业技术学院的罗正斌、株州职业技术学院的欧阳波仪、怀化职业技术学院的张建卿、湖南机电职业
技术学院的崔静波、湖南化工职业技术学院的谭海林、长沙南方职业技术学院的陈志明、湖南涉外经
济学院的陈健灵、徐友良等。
　　由于编者水平有限，疏漏之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书分3篇，共14章。
第1篇介绍UG NX 6.0软件操作技巧；第2篇介绍产品设计基础；第3篇是UGNX 6.0产品设计技巧与实例
。
    本书可作为高等院校机械工程专业、工业设计专业以及模具与数控专业的uG课程的教材，也可作为
社会相关专业的培训教材，同时还可作为广大UG初、中级读者及公司产品设计人员的参考书。
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章节摘录

　　4.CAM模块UG／CAM模块是UGNX的计算机辅助制造模块，它可以为加工中心、数控铣、数控
车、数控电火花、线切割编程。
UG／CAM提供了全面的、易于使用的功能，以解决数控刀轨的生成、加工仿真和加工验证等问题。
　　1）UG／CAM基础　　UG／CAM基础模块是所有uGNX加工模块的基础，它为所有数控加工模
块提供了一个相同的面向用户的图形化窗口环境。
用户可以在图形方式下观察刀具沿轨迹运动的情况并可进行图形化修改，如对刀具轨迹进行延伸、缩
短或修改等。
　　2）车加工　　UG／Lathe提供批量生产车削零件所需的能力，模块以在零件几何体和刀轨间全相
关为特征，可实现粗车、多刀路精车、车沟槽、螺旋切削和中心钻等功能，输出的是可以直接进行后
置处理产生机床可读的输出源文件。
　　3）铣加工　　UG／CAM铣加工模块可实现各种类型的铣削加工，包括平面铣、型腔铣、固定轴
曲面轮廓铣、可变轴曲面轮廓铣、顺序铣、点位加工和螺纹铣等。
　　（1）平面铣　　平面铣通常用于粗加工切去大部分材料，也用于精加工外形、清除转角残留余
量。
适用于底面为平面且垂直于刀具轴、侧壁为垂直面的工件。
　　（2）型腔铣　　型腔铣主要用于曲面或有斜度的壁和轮廓的型腔、型芯加工，用于粗加工以切
除大部分毛坯材料，适用于汽车和消费品工业中普遍使用的注塑模具加工。
　　（3）固定轴曲面轮廓铣　　固定轴曲面轮廓铣主要用于以3轴方式对零件曲面做半精加工和精加
工。
实际上建模的任一曲面或实体都可以用该方法加工，它有各种驱动方法和切削图样供选择，包括边界
、径向切削、螺旋切削和用户自定义等方式。
　　（4）可变轴曲面轮廓铣可变轴曲面轮廓铣模块支持固定轴和多轴铣削功能，可加工UG造型模块
中生成的任何形体，并保持与主模型的相关性。
　　（5）顺序铣切削UG顺序铣模块可控制刀具路径生成过程中的每一步骤的情况，支持2～5轴的铣
削编程，和UG主模型完全相关，以自动化的方式获得类似ATP直接编程的绝对控制，允许用户交互式
地一段一段地生成刀具路径，适合于切削有角度的侧壁。
　　4）后置处理　　后置处理包括一个通用的后置处理器，使用户能够方便地建立用户定制的后置
处理，该模块适用于目前世界上主流的各种铣床、多轴铣床、车床、电火花线切割机床。
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编辑推荐

　　专门从职业应用角度出发，通过产品设计技法与典型实例相结合的形式，来详细讲解UG NX 6.0
产品设计的各种功能和使用技巧，应用案例多，专业性、实用性、技术性强。
 全书共分3篇：第1篇介绍UG NX 6.0软件操作技巧，第2篇介绍产品设计基础，第3篇是UG NX 6.0产品
设计技巧与实例。
全书收集有1300余幅图，180多个工厂实际图例，并以绘图技法典型实例的基本形式，详细介绍了UG
NX 6.0产品设计的操作技法、专业应用典型实例及作者设计体会，是一本集精华而大成的书。
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