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内容概要

范春霞和张力等主编的《Photoshop
CS4实用教程》在编写的过程中，所涉及有关设计的项目尽量做到贴近生活、贴近实际应用，并根据
多年经验的积累和大量经典案例的收集，使读者在完成作品的过程中能充分体会到创作的满足感和成
就感，并充分将理论和实践的结合达到完美统一。
使读者在学习和模仿的基础上，敢于自我探索，用自己的创意，用自己的技能，用自己对色彩、对平
面的领悟，设计创作出能充分体现自我个性的优秀作品。
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章节摘录

版权页：   插图：    如果某个浮动面板不可见了，可以单击“窗口”菜单，在弹出的命令列表中选择
欲打开的任意浮动面板名称，即可开启该项面板。
 6.图像窗口 图像窗口用于显示进行编辑的图像。
图像窗口可以开启多个，但只有一个处于当前编辑状态。
 7.状态栏 在状态栏中，可以调整图像的显示比例，预览可打印区域，并且根据当前所选定的工具给出
相应的操作提示。
 1.3图像处理基本知识 1.3.1图像的类型 计算机图像的基本类型是数字图像，它是以数字方式记录、处
理和保存图像文件的。
数字图像分为矢量图（向量图）和位图（点阵图），这两类图像有着本质的区别，下面分别作简要介
绍。
 1.矢量图 矢量图的优点是以线条和色块为主，可以任意放大或缩小，而不会改变图像的质量，并且其
文件占用的磁盘空间很小，在任何分辨率下均可正常显示或打印，不会损失细节。
 因此矢量图形在标志设计、工程绘图、插画设计等方面占有很大的优势。
但它的缺点是所绘制的图形通常色彩简单，不能达到位图文件中色彩丰富、逼真的效果，也不方便与
其他软件相互转换使用。
 2.位图 位图由许多像素点组成，每个像素都有自己的颜色、强度、位置，它们将决定整个图像的最终
效果。
位图与矢量图相比较，最大的优点是可以表现丰富的色彩，而且很容易在不同的编辑软件之间进行转
换使用。
但位图的缺点是在放大时或在过低的分辨率的情况下打印时，图像会丢失部分细节，并且分辨率高的
位图文件，会占用较大的磁盘空间，因此对系统硬件要求还是比较高的。
 1.3.2像素与分辨率 像素是组成位图的基本单位。
它是一个个有颜色的小方块。
文件包含的像素越多，所含的信息就越多，文件也越大，图像品质也就越好。
图像分辨率是指单位长度所含的点或像素的数量。
分辨率的单位是用“像素／英寸”或“像素／厘米”来表示的，例如分辨率为150像素／厘米，表示图
像每厘米含有150个点。
 1.3.3图像文件格式 Photoshop CS4共支持20多种格式的图像，在这里介绍几种常用的图像格式。
 ●PSD：这种格式是Photoshop CS4中保存文件时默认的文件格式，它可以保存图像的层、通道等信息
。
由于PSD格式所包含图像数据信息较多，因此比其他格式的图像文件所占用的空间大，但是使用这种
格式保存文件会方便用户以后对文件进行修改，这是它的优点所在。
 ●BMP：这种格式是微软公司专用格式，也是最常见的位图格式，但它不支持alpha通道。
 ●JPEG：是一种有损压缩格式，不支持alpha通道。
 ●GIF：不支持alpha通道。
gif格式产生的文件较小，常用于网络传输，gif格式的优势在于它可以保存动画效果。
 ●PNG：这种格式产生透明背景，可以实现无损压缩方式压缩文件，所以可以产生质量较好的图像效
果。
 1.3.4色彩模式 色彩模式是指同一属性下不同颜色的集合，它包括RGB模式、CMYK模式、IAB模式、
索引模式、位图模式、灰度模式和双色调模式等。
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编辑推荐

《Photoshop CS4实用教程》由北京理工大学出版社出版。
Photoshop CS4已经成为现今最流行的应用软件之一，但“怎样学好PS（即Photoshop）”却是令许多
初学者一筹莫展的事。
为了让想要学好、用好PS的广大读者能轻松达到学习目的，《Photoshop CS4实用教程》一改过去的传
统模式，突破条条框框的束缚，以由浅入深、图文并茂的全新模式展现在读者面前，相信一定会得到
读者的喜爱。
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