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内容概要

想知道何为测试驱动开发吗？
想知道高级顾问在按小时计费的咨询中是如何应用最佳实践的吗？
或者也许您正准备自动构建您的软件，为代码使用版本控制，重构以及在软件中集成一些设计模式。
当您读完这本《深入浅出软件开发》的时候，您将能够跟踪项目进度，统计团队每个部分的速度以及
反复进行需求分析、设计、开发和部署。
 我们认为您用来学习新概念的时间是极其宝贵的。
《深入浅出软件开发》使用认知科学和学习理论的最新研究成果，为您带来多感官的学习体验，它采
用了丰富、可视、适于大脑工作的形式，而不是用过多的文字使您感到昏昏欲睡。
本书为英文影印版。
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编辑推荐

“《深入浅出软件开发(影印版)》是本汇集了奇思妙想的书籍，经过精心地设计，它利用一系列图表
将信息准确而又清晰全面地映入您的大脑。
它是一本全新类型的书籍。
”——Scott Hanselman，软件开发者、演说家、作家Computer Zen“《深入浅出软件开发(影印版)》讲
述了软件开发中那些极少在课堂上出现但却亟需您了解的内容。
”——Keith Wichmann．SOA架构师，Johns ttophins University Applied Physics Laboratory“无论您在软
件开发这一行工作了多久，《深入浅出软件开发(影印版)》都将带给您用于成功开发整个项目的必备
工具。
”——Adam Z Szvmanski．软件项目经理Naval Research Laboratory
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