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前言

动画本体教学大抵可分为动画基础、动画设计和动画创作三个阶段，这是一个由浅入深的渐进过程。
在学习动画基础阶段，教学的主要任务是：一、让学生了解动画、了解动画生产，建立专业兴趣；二
、懂得动画原理，掌握动画的基本技法；三、学习各类动体的运动规律，学会动画表现的基本方法。
对动画的产生和发展、动画的历史和现状的普及教育，通过《动画概论》一类课程去实现；对动画创
作和绘制知识的传授和能力的培养，则是《动画基础技法》的课程任务。
本《动画基础技法》包括了以下三方面内容：一是动画的基本技法，二是各类动体的运动规律和基本
画法，三是动画镜头绘制知识。
这三个内容虽各有不同的知识侧重，但就其教与学的实践过程而言，却是不可分割的。
如果将动画技法仅仅当作单纯的线条技法、中间线中间画技法，就不仅使技法学习脱离了实际应用，
还会导致对动画的狭溢理解甚至错误认识。
动画技法研究的是动画表现运动的技术与方法，理应包括各种动体的动画表现法，动画镜头的绘制技
法等等。
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内容概要

本教材是学习动画基础阶段的主体课程。
主要包括以下三方面内容：一、动画的基本技法；二、各类动体的运动规律和基本画法；三、动画镜
头绘制的基础知识。
它是动画专业学生进入专业学习的起点，也是学习动画设计、动画创作的基础和先修课程。
同时，它也是动画青年进入动画产业必须掌握的基础技法和知识技能。
    本教材内容充实、重点突出，强调动手能力培养，联系生产实际紧密，是一本图文并茂、知识讲解
与实例教学并重的基础教材，适合动画本科、专科中、低年级学生使用，也可供动画中专、中职学生
学习参考。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画基础技法>>

作者简介

吴云初，国家一级动画设计师，上海美术电影制片厂导演，江苏常州纺织服装职业技术学院特聘教授
。
中国电影家协会会员、中国动画学会会员、上海美术家协会会员。
曾为《葫芦兄弟》等9部美术片作造型设计，为《鹬蚌相争》等10多部美术片作动作设计，并导演了《
蝶双飞》、《魔鬼芯片》等10余部影片。
作品获中国电影“金鸡奖”2次、“华表奖”6次，以及“童牛奖”、电视“金鹰奖"等国内奖项15次；
并获西柏林电影节“银熊奖”、萨格拉布动画节“一等奖”、多伦多电影节“特别奖”、广岛动画节
“一等奖”等8项国际奖。
著有《动画实例实训》、《动画角色表演》、《动画短片创作》等专业教材。
其中《动画实例实训》被评为江苏省2009年优秀高等教材，《动画短片创作》为教育部高等学校高职
高专广播影视类专业“十一五”规划教材。
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章节摘录

插图：1）笔一般使用铅芯为0.5 mm，硬度为2B的活动铅笔。
铅芯质量应均匀细密，才不会划坏纸张，画出的线条也才会深淡一致。
另外，使用中要时常转动铅笔，让画出的线条粗细均匀。
过硬的笔芯色太淡，扫描时会不够清晰；过软的笔芯又容易蹭脏，也会影响画面质量，但这只是目前
多数院校动画学生的选择。
在动漫生产中，因各影片风格之区别，使用铅笔的硬度和笔芯粗细自有统一规定，有使用4B、6B的木
质铅笔的，也有使用0.3 mm自动铅芯的等等。
2）纸张最好选用标准的动画纸，但目前动画学生使用A4复印纸的更多。
A4纸价格比较便宜，也还可以使用，但请选择质量好的复印纸。
要求纸质紧密、光洁、色相对洁白，在透光条件下能看出纸的透光性能较好，纸浆均匀，特别要将3
张复印纸叠合在一起，放在拷贝灯上检查，以能够清楚看出最下层纸上的图像为好，看起来吃力、透
光度太差的则不能使用。
从纸张表面看，应光洁无杂质、杂色，手摸上去不发毛，但也不能过分光滑，那样的留不住铅色。
还要用橡皮擦试一试，能够擦净铅笔色而纸张不发毛、不留印痕者为上品。
A4复印纸需要自己打定位孔。
定位孔是用以套在动画定位器上的孔洞，世界各国动画界都使用统一的孔洞标准。
打孔有专用的打孔机，定位孔一般打在矩形动画纸的长边上。
目前仍有一些学校不用定位孔而依靠纸张的边缘来定位画动画，这是十分错误的做法。
3）橡皮硬度应与笔相匹配，请选择美术用2B橡皮，才能既擦净铅芯笔迹，又不伤害动画纸，过分硬
的橡皮不能使用。
4）定位器又叫定位尺，用于对动画纸定位的小工具，用金属或有机玻璃制成，上有3个定位钉，有的
在尺身上还有规格框刻度。
将动画纸的定位孔按在定位钉上，就能使几张动画纸固定在一起，拷贝时就不会随便移动了。
5）拷贝台（或拷贝灯）在桌面上挖个比A4复印纸大些的洞，装上玻璃，下面按装稳定的光源，就能
在玻璃上拷贝了。
有的学校则购置一批可携带的拷贝箱，就可以在普通教室的桌面上画动画了。
不少学生自备一个拷贝灯；在宿舍里也可以进行专业学习。
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编辑推荐

《动画基础技法》：高等院校动漫系列教材(第2辑)。
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