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内容概要

为何典型的企业项目无法像你为Web所开发的项目那样运行得如此平滑？
对于建造分布式和企业级的应用来说，REST架构风格真地提供了一个可行的替代选择吗？

在《REST实战》这本富有洞察力的书中，三位SOA专家对于REST进行了讲求实际的解释，并且通过
将Web的指导原理应用到普通的企业计算问题中，向你展示了如何开发简单的、优雅的分布式超媒体
系统。
你将会学习到很多技术，并且随着一家典型的公司从最初的小企业逐渐成长为全球化的企业，使用这
些Web技术和模式来解决这家公司在成长过程中产生的各种需求。
本书由Jim
Webber等著。
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作者简介

Jim
Webber，ThoughtWorks公司的一位技术主管，工作于可信赖的分布式系统。
 Savas
Parastatidis，微软公司的一位架构师，工作于大规模的数据密集型和计算密集型应用。
 Ian
Robinson，ThoughtWorks公司的首席咨询顾问，帮助客户从奠基阶段到运营阶段创建可持续的面向服
务开发能力。
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章节摘录

版权页：   插图：   安全性和幂等性 我们在第3章中了解到，GET请求很特殊，因为它具有既安全又幂
等的特性。
PUT请求和DEL ETE请求都是幂等的，但是它们都不安全，POST请求则是既不安全也不幂等。
只有GET请求在重复调用时能返回相同的结果，并且不会产生需要消费者负责的副作用。
 对于GET请求，重复发送失败的请求不会改变应用的整体行为。
例如，如果分布式应用的某个部分在GET操作过程中崩溃了，或者在收到对GET的响应之前网络中断
了，那么客户只要重新发出同样的请求，并不会改变它与服务器交互的语义。
 笼统来讲，PUT和DELETE请求也同样如此。
对某个资源的状态进行一次绝对更新或者彻底将它删除，无论该操作是进行一次还是多次，结果将都
是一样的。
如果PUT和DELETE请求的失败是因为瞬时的网络或者服务器出错（如503响应），那么该操作就可以
安全地重复。
 然而，由于PUT和DELETE请求会有副作用（因为它们不是安全的），如果服务器一开始就拒绝了某
个操作，可能就不能随时重复该操作了。
例如，我们已经见过当消费者和服务看到的资源状态不一致时如何产生409响应的（仅仅重复执行相同
的交互是没有用的）。
不过，HTTP提供了其他有用的特性，当状态发生变化的时候，对我们会很有帮助。
 校正资源状态 在分布式应用中，经常会出现多个消费者与同一个资源交互的情况，每一位消费者都
不理会其他人所做的修改。
除了这些由消费者驱动的变化，内部的服务行为也会导致资源状态发生消费者所不知道的变化。
在这两种情况下，消费者对资源状态的了解可能会变得与服务的资源状态不一致。
除了预期有些不一致之外，如果消费者对资源状态的了解没有及时更新，它发出的变更请求就会得到
不符合预期的结果，无论是重复计算代价昂贵的请求，还是覆盖以及丢失其他消费者的变更，都是如
此。
 HTTP提供了一种简单但强大的机制，可以按照实体标签（entity tag）与条件请求头信息（conditional
request header）的形式，对所期待的资源状态进行校正（并防止产生竞争）。
一个实体标签值或者说ETag，就是一个不透明的字符串令牌，使服务器与资源关联起来，以便在资源
的生命周期中唯一标识其状态。
当资源发生变化时，如果其头信息中有一个或者多个发生变化，或者其实体消息体发生变化，实体标
签就会相应地发生变化，表明该状态已经被修改。
 ETag用于将实体与同一个资源进行对比。
通过在条件请求头信息（如If—Match或者If—None—Match请求头信息）中提供一个实体标签值，消
费者就可以告诉服务器在应用请求中提供的方法之前，应该先测试一下与当前资源状态有关的先决条
件。
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编辑推荐

《REST实战:超媒体和系统架构(中文版)》由东南大学出版社出版。
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