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内容概要

　　Vega
Prime是MultiGen-Paradigm公司推出的最新实时三维虚拟现实开发工具，具有面向对象、功能强大、界
面友好、平台兼容性好等特点。
MultiGen-Paradigm公司前期推出的虚拟现实开发工具Vega，就受到了市场广泛欢迎，而Vega
Prime就是该公司推出的新一代Vega。
Vega
Prime实时三维虚拟现实开发工具，广泛应用于航空航天飞行器试验，工业机械装置实时模拟仿真，房
地产视景楼盘呈现，数字化城市等领域。
随着3G时代的纵深发展，实时三维虚拟现实技术将会得到更加广泛的应用。

　　OpenGL是工业界标准的图形开发库，包含了大量功能强大的图形函数，集成了所有曲面造型、
图形变换、光照、材质、纹理、像素操作、融合、反选择、雾化等复杂的计算机图形学算法。
但OpenGL与窗口系统无关，不提供任何交互手段，因此必须由程序员自己编写所有的交互功能；另
外，OpenGL的编程接口是由低级的C函数编写的，不提供可复用的对象库或者应用程序框架。
广大图形开发者都希望拥有这样一种工具，既有OpenGL强大的功能又有友好的开发环境。
现在，Vega
Prime让这个希望变成现实。
Vega Prime最底层就是OpenGL,
OpenGL之上是MultiGen-Paradigm公司自己的跨平台场景渲染引擎VSG，VSG之上就是Vega Prime。
Vega
Prime提供的LynX
Prime是一个可视化的图形用户接口编辑工具，能够让开发者不写一行代码就能实现实时三维虚拟现实
仿真；同时Vega
Prime提供的Vega Prime库，采用的是C++方式，提供了面向对象编程接口。
这样，Vega
Prime既拥有了OpenGL强大的功能，又提供了界面友好的开发环境，极大地提高了图形开发的效率，
满足了实时三维虚拟现实仿真这种大型图形开发的需求。

　　Vega Prime使实时三维虚拟现实开发变得与一般的应用系统开发一样简单。
同时，Vega
Prime的功能还可以被其他特殊功能模块所扩展，比如坐标模块、声音模块、灯光模块、影子模块、海
洋模块、特效模块、运动模块等，这些模块在扩展用户接口的同时，也为虚拟现实开发提供了代码功
能库。
总之，Vega
Prime让实时三维虚拟现实更便捷地进入了我们的生活。
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编辑推荐

Vega Prime是MultiGen—Paradigm公司推出的最新实时三维虚拟现实开发工具，具有面向对象、功能强
大、界面友好、平台兼容性好等特点。
    王孝平等编著的《Vega Prime实时三维虚拟现实开发技术》共七章节，内容包括Vega Prime概述
、Vega Prime核心功能模块、Vega Prime的使用、运行Vega．Prime应用、基于MFC对话框的Vega Prime
应用程序等。
本书给供相关学者参考阅读。
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