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内容概要

随着时代进步、科技发展，动画经济进入一个全球化、多元化的发展阶段。
中国动画在这一文化产业大潮中将更加彰显活力。
而市场对动漫人才的专业水平则提出更高的要求，进一步深化人才培养模式，提高办学质量也成为动
漫教育发展的当务之急。
作为动漫教育的重要环节，教材建设肩负着重要的使命。
为了适应高职高专院校对动漫类人才的培养需求，应合肥工业大学出版社之邀，我们编写了这本《二
维动画制作技法》。
本书很多内容都是笔者从事动画制作多年的心得，力求对目前二维动画里的主要类型做一个较全面的
介绍，供广大老师和同学阅读学习使用。
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