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前言

　　随着计算机技术的不断发展，园林设计中采用各种软件辅助设计的方法也日趋成熟。
园林设计包括方案设计和施工图设计两个阶段。
在方案设计阶段包括平、立、剖面设计和效果图绘制，施工图设计阶段主要包括园林工程施工图和园
林建筑施工图绘制。
目前绘制园林设计图的主要软件有3种：AutoCAD、3ds Max和Photoshop AutoCAD主要用于绘制方案
设计阶段的平、立、剖面图和施工图，3ds Max用于方案设计阶段的园林景观三维建模，Photoshop用
于制作园林规划设计平面效果图以及园林景观的后期效果图。
针对园林设计的要求与特点，本书先介绍了这3种软件在园林设计中常用的基本功能，然后通过示例
介绍用AutoCAD软件绘制园林设计图的基本过程和操作方法、用3dsMax软件制作园林建筑小品和园林
景观的基本方法以及用Photoshop软件制作园林景观模块、规划图及三维效果图的后期渲染的方法。
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内容概要

　　介绍了园林计算机辅助设计中常用的3种软件AutoCAD、3ds Max、Photoshop的基本功能及其在园
林设计上的应用。
全书分为3个部分，先介绍用AutoCAD绘制二维图形的基本方法及园林设计图的应用实例，然后介绍
用3ds Max创建三维模型的基本方法、园林建筑小品的制作以及园林景观的制作，最后介绍
用Photoshop制作效果图的基本方法，包括园林景观模块的制作、规划图的制作以及三维效果图的后期
渲染。
　　《园林计算机辅助设计》将软件操作与园林设计紧密结合，具有较强的实用性，可作为园林、园
艺、城市规划等专业的教材也可供广大园林工作者参考。
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章节摘录

　　9.1 创建和修改命令面板　　3ds Max包含了创建、修改、层级、运动、显示和实用程序等6个命令
面板。
其中，创建命令面板用于创建物体，而修改命令面板则用于对已创建物体的修改。
　　9.1.1 创建命令面板的结构和使用方法　　1.创建命令面板的结构创建命令面板分为几何体、图形
、灯光、摄像机、辅助对象、空间扭曲和系统7个子面板，每个子面板下又分为若干类集，如图形子
面板包括样条曲线和NURBS曲线两类集，每个类集则包含若干具体类型，这些类型均以按钮形式出现
于[对象类型]卷展栏中，如样条曲线类集包括线、矩形、圆、椭圆、弧、同心圆环、正多边形、星形
、螺旋线、剪切面等11种物体类型，每个物体类型的创建参数控制由各自的卷展栏来设定。
　　2.创建命令面板的操作流程，　　（1）确定绘制图形的视图区；　　（2）选择创建类集；　　
（3）在[对象类型]卷展栏选择相应按钮；　　（4）在各卷展栏中修改相应参数；　　（5）使用鼠标
在绘图区点击，有时需同时加上拖动，或使用[键盘输入]卷展栏中的[创建]按钮；　　（6）第（5）
步结束之后，紧接着可继续进行类似第（4）步的操作。
　　9.1.2 修改命令面板的结构和使用方法　　1.修改命令面板的结构　　（1）名称与颜色区：用于显
示当前选定对象的名称与结构色彩，可对其名称和色彩进行修改。
　　（2）修改器下拉列表：用于显示所有修改器的名称，在其中可选择所需的修改器。
　　（3）修改编辑堆栈：用于堆放当前对象的创建参数与所施加的修改器的名称与参数，就像是每
一个对象独有的档案资料一样。
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