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内容概要

　　本书全面系统地叙述了C语言及其程序设计技术。
全书共10章，主要内容包括C语言概述；基本数据类型及其运算；结构化程序设计的方法、算法和基
本输入输出语句的使用方法；数组和字符串处理；函数和模块化程序设计的方法，变量的作用域和变
量的存储类别；宏定义、文件包含和条件编译三种预处理方法；指针、结构体、共用体、枚举类型和
文件；简要介绍了面向对象程序设计的基本概念和C++程序设计的初步知识。
书中精选了一些实用性程序实例，配备了大量的习题。

　　本书内容全面，语言通俗易懂，既可作为高校计算机专业及相关专业的教学用书，也可作为广大
编程爱好者的自学读物，同时也是一本参加各类计算机等级考试备考的辅导书。
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