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内容概要

翻开此书详阅之前，请先浏览以下三点作为导读。
    全面地讲，动画是协作的产物，涉及面很广。
一部动画作品留给观众的印象优劣，是由剧本、角色、场景、剪辑、配音、特效等多方面共同决定的
，另外发行宣传、明星献声、导演名气也会左右观众的判断。
对于场景设计师来说，辛勤劳作的成果，是“物尽其用”还是“明珠投暗”，常常由不得自己做主。
但是，自省、自勉、自我完善却是我们可以自主掌握的，同时也是永无止境的追求。
这种追求能使场景设计为整部动画带来最大程度的品质提升。
    场景设计的相关内容述诸书本教材，难免需要罗列章节、排比文辞。
大凡学习术业知识都相同，学时由“合”到‘分”，用时由“分”到“合”。
在学术体系中可以条理化地去分析，但在实际操作中应该贯通地去运用它。
    《动画场景设计的思维与技法》，侧重于思维。
——技法说到底是由心智产生的。
    辗转近一年时间，终于完成了写作。
衷心地感谢在此过程中给予帮助的老师、家人、朋友和学生。
欢迎广大读者交流指正。
最后，让我们一同期待：中国的场景设计越来越完美!中国的动画行业越来越兴盛!
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书籍目录
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强调作用第二章　场景支撑着动画的美术风格　——动画场景的风格选择　第一节　场景风格的重要
性　第二节  场景风格的比较及选择第三章　虚拟出真实可信的空间　——动画场景的空间关系　　
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感　第三节  场景的色光与感情抒发　第四节  场景的色光风格与作品的世界观第七章　台上一秒钟台
下多日功　——动画场景的制作流程及技法　第一节  场景设计的前期准备　第二节　场景制作技法
　第三节  场景与后期  附录一　场景实战赏析附录二　参考文献
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章节摘录

版权页：插图：制作一部动画给观众欣赏，整个过程是由设计者安排好前后相接的空间，通过平面的
视屏播放，使观众看到在头脑里解析、还原成三维空间想象，从而理解动画的剧情。
简言之，动画形式所承载的作者与观众的交流，就是空间（思维）－平面（媒介）－空间（思维）的
传递过程。
其中第一个“空间思维”是出发点，涉及的是动画制作者如何塑造好空间关系的问题。
如此重任责无旁贷地落到了动画场景制作者的头上。
毫无疑问，设定动画场景最根本的目的在于塑造并交代空间。
空间，是受到限定的容器，里面可以放置各类不同的物体，并形成各种空间关系。
空间思维指的就是对空间关系的想象、排布、设定等。
实拍影视的场景由选址得到，而制作动画场景则需要设计者具有较强的空间思维能力，能够凭空架构
出可信的空间关系。
广受欢迎的导演宫崎骏是典型的从空间思维着手创作动画的导演。
他可以很早地完成许多张场景效果图，但直到原画启动时，脚本还没定下来。
有时脑中的一个空间思维记忆竟可能引发他为此完成一整部动画。
宫崎骏曾在一次动画首映式上谈道：“在开始创作《龙猫》时，创作一部以大森林为背景的片子这一
想法已在我脑海中徘徊了13年。
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编辑推荐

《动画场景设计的思维与技法》：21世纪动画专业核心教材
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