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内容概要

　　本书系统阐述了3D影像基础知识和基本技能，包括3D影像简介，3D影像技术的运用，三维数字
动画前期制作中的3D影像技术、中期制作中的建模和巾图技术，三维数字动画的渲染与后期制作等内
容，并有《家园》等动画制作案例分析。

　　本书为韩国作者与国内作者合作编写，理论与实践相结合，可作为高校动漫与数字媒体专业教材
，也可供动漫与数字媒体专业工作者学习参考。
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编辑推荐

　　动漫与数字媒体专业“十二五”规划教材是由中国动漫与数字媒体设计教育界与产业界双师合作
编写。
该系列教材理论与实践相结合，强调实战技能，符合教学客观规律，体现了当前动漫教育改革的互动
式、启发式、指导式、研究式、合作式等先进理念，旨在培养动漫与数字媒体专业应用型人才。
教学的适用性、内容的先进性、方案的完整性、形式的灵活性是该套教材的主要特点。
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