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内容概要

本书主要讲解和阐述了如何使用Adobe Illustrator进行图形设计和制作的基本概念。
通过大量范例介绍使用Illustrator制作标志、图标、各种艺术插图、卡通、封面和网页的方法与效果，
以及如何与其他软件配合使用等方面的内容。

本书通过丰富的图片与实例完整地介绍了Adobe Illustrator的各个重要特性与功能。
本书着重于对Illustrator中各种技巧和高级功能的介绍与示范，除适用于初学者之外，还为广大设计师
和熟练的Illustrator使用者展现了该软件的独特功能。
书中的许多章节的内容不仅对图形设计的工作有很高的价值，而且对平面设计中的创作工作也极为有
益。

本书是作者在授课教案的基础上加工提炼而成的，可以作为高等学校平面设计类专业和培训中心的授
课教材。
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