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内容概要

本书主要讲解Adobe最新版本专业视频图像合成软件After Effects，主要内容包括界面操作与基本介绍、
工作流程、文字动画、高级操作、视频特效制作、动画短片合成实例分析等。
本书结构合理、章节清晰、内容深入浅出、可读性强，适合作为动画院校和相关院校动画专业教材，
也可以作为对动画有兴趣人员的自学参考书。
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书籍目录

第1章 界面介绍与基本操作   1.1 界面介绍  1.2 菜单系统  1.3 Tools（工具）面板  1.4 形状图层  1.5 添加形
状图层  1.6 创建自定义形状  1.7 体验Brainstorm功能第2章 After Effects工作流程  2.1 创建项目  2.2 创建合
成图像和组织层  2.3 添特效、修改图层属性  2.4 对合成特效做动画处理  2.5 预览  2.6 定制工作区  2.7 控
制用户界面的亮度  2.8 输出成合图像第3章 文字动画  3.1 创建合成图像  3.2 使用文字动画预设  3.3 缩放
关键帧动画  3.4 用路径预设制作文字动画  3.5 使用文字动画组第4章 3D对象的创建及动画处理  4.1 制作
准备  4.2 在3D空间内对建筑做动画处理  4.3 使用3D视图  4.4 翻转图层  4.5 添加街道  4.6 添加建筑物的侧
面  4.7 使用空对象第5章 应用3D功能  5.1 制作准备  5.2 打开投影开关  5.3 添加摄像机  5.4 添加动画的球
体  5.5 添加3D文字  5.6 预览整个动画第6章 渲染输出  6.1 设置项目  6.2 创建渲染处理模板  ⋯⋯第7章
After Effects常见问题解析及应用技巧
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