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前言

21世纪，以创意经济为核心的新型文化产业已经成为当今发达国家的经济发展支柱，而在这个产业队
伍中，动画产业异军突起，已经成为和通信等高科技产业并行的极具发展潜力和蓬勃朝气的生力军。
相比之下，我国的动画产业存在从业人员数量不足，尤其是中高级的创作型人才更是奇缺；动画作品
缺乏鲜明的民族特色；对宝贵的民族文化资源发掘利用不足；动、漫画的自主研发和原创能力相对较
低等问题。
针对这一现状，国家在政策、资金等方面对动漫创意产业加大了扶持力度，不仅推出一批动画产业基
地科技园区，还建立了一定数量的民营动画公司大规模参与制作，积极寻找民族化的动画产业振兴之
路。
全国各地高等院校纷纷成立动画学院和创办动画专业，制订了中长期的人才培养计划，为国产动画创
作培养艺术与技术结合的复合型专业人才。
尽管如此，动画理论研究的严重滞后，一定程度上制约了动、漫画作品艺术水平的提高，影响了动、
漫画产业化的进程，因此急需一批高质量的动画理论著作进行学理化的规范，并对创作实践进行指导
。
《现代动漫教程》在充分认识动画发展历史的基础上，紧密结合创作实际，对动、漫画的本质特征和
创作思维特点进行了深入的探讨和研究，清晰梳理了动、漫画理论体系，对于动、漫画的创作及教学
工作具有一定的指导意义和学术价值。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景设计>>

内容概要

　　介绍了场景在整个动画中的地位以及主要作用，让读者充分理解场景创作的目的及意义。
介绍场景设计的构思方法以及原型写生方法，介绍场景的草稿创作方法，其中包括基础知识、不同的
表现手法以及道具的设计，介绍场景设计规范图，其中包括平面图、立面图以及色稿，并且对各镜头
的场景设计也作了简要介绍．本书主要的特点是内容简练、实例丰富。
作者结合基础操作知识、实际经典动画的场景设计图，给读者呈现了详细的设计参考，可作为相关设
计院校动画专业的教材，还可供对动画感兴趣的人员自学使用。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动画场景设计》可作为相关设计院校动画专业的教材，还可供对动画感兴趣的人员自学使用。
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