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前言

　　在平面设计师求职的过程中，经常被问到的一个问题就是“懂不懂印刷？
”而在实际工作中，设计师的设计稿件也经常会遇到由于不符合印刷规范被退回甚至印品报废的情况
。
那么，怎么才算是懂印刷？
什么样的设计稿才算是符合印刷规范？
　　要回答上面的问题，必须对整个印刷流程有一个明晰的了解。
　　本书从印刷技术的发展谈起，简述了印前、印中、印后的流程，通过对本书的阅读，使平面设计
师能对整个印刷过程有一个准确的把握，系统地掌握印前平面设计规范。
　　本书主要内容包括：印刷工艺流程，设计所需的硬件和排版软件，字体，印前系统色彩构成原理
，色彩管理的基础知识，数码打样的实现以及专色基础知识，常见印刷品的设计规范，拼版和输出等
。
另外，列举了一些综合实例，通过基础练习、图形矢量化、图像的扫描调整以及平面设计基本技巧等
案例，来讲述平面设计中的一些基础规范，以达到从入门到提高的快速进阶。
　　本书所涉及的内容，是整个印前系统的基础的综合。
希望本书的出版，能为印前平面设计师的具体工作带来一些帮助和启示。
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内容概要

本书主要面向平面设计师以及印前工艺师，从印前设计以及印前输出的角度出发，对实际工作中涉及
的常识及各种技术问题进行梳理和解答。
本书适合设计、印刷、包装、出版等工作者作为参考书使用，也可以作为各院校相关教材使用。
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第四节  CoreIDRAW系列软件  第五节  方正系列设计排版软件  第六节  其他设计排版相关软件  第七节  
设计排版软件的文件交换第七章  字体与字体的使用  第一节  字体简述  第二节  矢量字体  第三节  印前
字体使用第八章  印刷色彩与色彩管理  第一节  印刷色彩原理  第二节  色彩的表示和测量  第三节  分色
参数  第四节  色彩管理基础  第五节  DTP20分光光度仪的使用  第六节  EFI Colorproof XF 3.0及其色彩管
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盘面  第十节  手提袋和封套  第十一节  书封设计  第十二节  原件复制第十章  输出软件和输出文件  第一
节  输出和输出软件  第二节  输出文件格式、PDF和印刷流程  第三节  拼版和折手第十一章  印前综合示
例  第一节  印前制作基础练习  第二节  扫描与扫描图像的调整  第三节  书画原稿的一般处理  第四节  平
面设计的基本技术  第五节  专色和双色书籍附录  印前输出及印刷印后作业流程后记
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章节摘录

　　3.纸张的弹性和塑性　　在印刷过程中，纸张会发生各种变形。
如凸版印刷时，因版面印刷部分凸起，印版紧压纸张，使纸张变形而不平坦。
　　纸张在机械的作用下，由于压力不同，会产生敏弹性变形、滞弹性变形和塑性变形等。
纸张在外力的作用下，会瞬时改变自己的形状和尺寸，当外力停止后，纸张便立即恢复到原来的形状
和尺寸，称为敏弹性变形；纸张受外力作用，在一定的时间间隔内改变自己的形状和尺寸。
当外力停止作用后，纸张逐渐地完全恢复到原来的形状和尺寸，称为滞弹性变形；当外力取消后，纸
张仍保持由外力作用时引起的变形，称为塑性变形。
敏弹性变形、滞弹性变形是可逆的变形，塑性变形是不可逆的变形。
　　纸张的变形取决于纸张本身的湿度、压光和压实程度。
纤维具有弹性，纤维的敏弹性对印刷过程是有利的。
　　4.纸张的表面强度　　纸张的表面强度对印刷时其表面的耐磨性、掉粉、掉毛有特别重要的意义
，要得到清晰的网点，就必须使用黏度较高的油墨，如纸张强度不够，就容易产生掉粉、掉毛现象，
并黏附在印版表面，如果油墨黏度较低，在平版印刷中，油墨与润版液乳化，印版的空白部分就会起
脏。
　　5.纸张的含水量　　纸张中所含水分的重量占该纸张重量的百分比，叫该纸张的含水量。
　　纸张含水量的多少，影响印刷质量。
若纸张含水量过多，则纸张强度降低，在外力的作用下，纤维会被拉出，塑性增强，印迹干燥速度受
到影响；若纸张含水量过少，纸张发脆，容易造成破损，还会产生静电现象。
　　纸张的纤维具有吸湿性，周围环境的温湿度决定了纸张的含水量，纸张的含水量与环境温湿度是
平衡的，湿度又随温度而变化。
空气中相对湿度变化10％，纸张中含水量变化1％，因此，要控制纸张中的含水量，一定要控制车间的
温度与湿度，一般温度控制在18～24℃，相对湿度控制在60％-65％，以保持含水量的平衡。
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编辑推荐

　　本书从印刷技术的发展谈起，简述了印前、印中、印后的流程，通过对本书的阅读，使平面设计
师能对整个印刷过程有一个准确的把握，系统地掌握印前平面设计规范。
　　本书主要内容包括：印刷工艺流程，设计所需的硬件和排版软件，字体，印前系统色彩构成原理
，色彩管理的基础知识，数码打样的实现以及专色基础知识，常见印刷品的设计规范，拼版和输出等
。
另外，列举了一些综合实例，通过基础练习、图形矢量化、图像的扫描调整以及平面设计基本技巧等
案例，来讲述平面设计中的一些基础规范，以达到从入门到提高的快速进阶。
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