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内容概要

本书围绕多媒体技术知识、多媒体制作和多媒体素材采集等方面，从不同层面、不同角度进行了较系
统的讲述。
力求层次分明、深入浅出、语言流畅、简明扼要，实例丰富，图文并貌、注重理论与实际相结合，使
本书具有很强的实用性和操作性。
    本书分为三篇十八章。
第一篇多媒体技术知识：主要讲述计算机多媒体技术知识的基本概念、应用理论；第二篇多媒体制作
：主要讲述多媒体制作软件——Authorware在现代多媒体教学领域中的具体使用方法，精心设计的典
型实例，稍加修改就可以应用于实际的开发工作中，该篇也是全书的重点部分；第三篇多媒体素材采
集：主要讲述各种媒体素材的采集制作方法。
    本书可作为本、专科院校的教材，也可作为从事多媒创作与相关工作人员的参考资料，以及作为多
媒体制作技术的培训教材。
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展第二篇  多媒体制作  第四章  Authorware简介    4.1  认识Authorware    4.2  Authorware的用户界面    4.3 
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互响应  第九章  Authorware变量与函数  第十章  Authorware结构设计  第十一章  Authorware综合实例及
打包处理第三篇  多媒体素材采集  第十二章  艺术家  第十三章  Photoshop 6.0  第十四章  COOL 3D3.0  第
十五章  二维动画制作  第十六章  三维素材制作  第十七章  抓图软件Snagit6的使用  第十八章  声音的采
集与处理附录A  Authorware6.0系统函数一览表附录B  Authorware6.0系统变量一览表
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