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内容概要

本书是专为想在最短时间内全面学习和掌握Flash MX主要功能的使用方法和技术的标准培训教程。
它从自学与教学的实用性、易用性出发，且丰富的范例和直观的图文来展现Flash MX的强大功能。
    全书由9章和2个附录，主要内容包括绘图实例，动画原理和工作环境，创建和组织Flash MX的强大
功能。
    本书特点：内容丰富，范例典型，操作步骤详细，讲练结合，图文并茂，通俗易懂，软件功能与实
例紧密结合，即学使用；每章教学目标清楚，重点、难点突出，每章均有备有思考与练习题和参考答
案，首尾响应；学习轻松，上手容易。
    本书面向广大初、是级读者，同时也是高等院校计算机专业教材，社会各类动画设计初、中级培训
班首选教材。
    光盘内容：书中涉及到的范例源文件、素材文件。
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