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内容概要

这是一本专为想在较短时间内学习和掌握用中文版Dreamweaver MX、Fireworks MX、Flash MX
和ColdFusionMX设计与制作网页的方法、步骤的广大初学者而编写的教程。
    全书由17章、近230个范例构成。
76个小范例比较通俗地介绍了DreamweaverMX的启动、控制面板功能、简单网页和复杂网页的编辑、
管理站点和扩展技术的应用等。
89个小范例介绍了FireworksMX的基础知识、制作文字特效、矢量图／位图编辑技术、网页图像的制作
、优化和导出图像。
56个小范例介绍Flash MX的基础知识、各种绘图工具箱的使用、动画制作基础和制作交互性动画。
第15章是用前3个软件制作了3个综合范例。
第16章和第17章介绍了完全兼容Java平台的MXStudio组件ColdFusionMX的基础知识，用6个小范例进行
了简单的现场应用，并用一个记事本的综合实例讲解了利用CFML语言开发交互式的Web应用程序的
全过程。
    本书特点：内容丰富、循序渐进，图文并茂、步骤详细，软件的主要功能与实际范例紧密结合，学
习轻松，上手容易，一书在手，4个软件的功能、用法全掌握，特别是随书光盘中对应的试用版软件
，更使得初学者大大节约了时间，一边看书，就可以一边实践，大大提高了学习效率。
    读者对象：面向初、中级读者，社会网页制作培训班。
    光盘内容：DreamweaverMX、FireworksMX、FlashMX、ColdFusionMX试用版软件和网页素材库。
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