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内容概要

本书是针对3ds max 6的基础应用而撰写的一本入门级教程，全面讲解了3ds max 6的主要功能和使用技
巧，手把手教你学习3ds max 6的使用。

    全书由12章和1个附录构成，主要内容包括；3ds max 6概述，用户界面与基本操作介绍，3ds max 6基
础建模，对象的变换和加工，高级造型与调整，灯光与摄像机，环境设置，材质和贴图，动画制作，
动画后期制作与合成，数据交换和MAXScript，综合实例—猫头鹰挂钟，蝴蝶翩翩和洗手间场景。

    本书内容丰富、翔实，对诸如对象、视图、材质和贴图、灯光和环境设置以及动画的制作等基本操
作和技巧，进行了详细的介绍。
以讲清要点和参数设置的含义为标准，并配合实例制作引导读者融会贯通。
通过本书相应的例子制作，相信你会在无尽的乐趣中快速而全面地掌握3ds max 6这一强大的三维动画
制作工具，制作出精美绝伦的作品。

   读者对象：本书适合作为大中专院校以及培训班的教材或者3D专业人员的参考资料，也是广大动画
爱好者自学3ds max不可多得的入门教材。
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