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内容概要

本书特色： 
  ·课件类型一网打尽，剖析过程详细生动！
 
  ·整合多种辅助软件，全面展示Flash课件制作技术内幕！
 
  ·互动式学习，完善的电子教案！
 
  ·先进的语音教室辅导便捷的在线答疑！
 
   本书紧扣学科特点，围绕教学规律，将多媒体课件分为：静态图形课件、动画演示课件、单场景交
互课件、多场景导航课件、复杂动画课件、标准测验课件、智力测验题课件、模板测验题课件8大类
，共包括20多个小类别。
课件分类详尽、科学、实用。
 
  本书精心设计了大量的中、小学课程中典型的Flash MX课件实例，每一个章节都采用典型课件案例分
析的讲解方式，并将软件的使用方法和课件的制作思路、方法、技巧等紧密结合起来。
 
  本书的配套光盘中，提供了本教材用到的课件实例源文件及各种素材。
所有课件实例的制作集专业性、艺术性、实用性于一身，非常适合中小学各科教师学习使用。
可以将这些课件直接应用到教学中，或者以这些课件实例为模板，制作出更多更实用的课件。
 
  本书适合中小学各科教师、多媒体课件制作人员、师范院校各专业学生及Flash动画制作爱好者使用
。
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