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内容概要

本教程由23章构成。
第1章介绍Authorware的概貌；第2章学习变量和函数的基础知识；第3章～第9章介绍创建或引用文本
、图形、图像、声音、视频和动画的方法；第10章介绍实现媒体同步的方法；第11章～第13章介绍建
立交互的方法；第14章介绍分支结构：第15章介绍框架结构；第16章和第17章介绍作品的组织和发行
；第18章和第19章进一步学习变量和函数；第20章介绍几个ShowMe程序；第21章学习模块和知识对象
的知识；第22章学习制作测验型课件；第23章学习制作应用型课件。
 
   本教程内容与例题紧密结合，强调基础知识与操作技能的实际应用，边讲边练，学习轻松，上手容
易。
 
   本教程不但是劳动和社会保障部全国计算机信息高新技术考试指定教材，同时也可作为大专院校、
技校、高职、职高和社会相关领域培训班的首选教材。
本教程对学习多媒体软件制作知识，自测多媒体软件制作技能的广大读者同样适用。
 
   本书配套光盘包括书中例题的素材、结果和用于讲解和练习的示例。
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书籍目录

第1章Authorware概貌    1.1  Authorware简介    1.2  Authorware的启动和退出    1.3  Authorware的工作环境   
1.4  Authorware作品演示    1.5  Authorware程序调试    1.6  ShowMe程序简介    1.7  小结    1.8  复习题第2章  
变量和函数初步认识    2.1  变量和函数概述    2.2  变量    2.3  函数    2.4  表达式    2.5  语句    2.6  计算窗口   
2.7  小结    2.8  复习题第3章  文本    3.1  创建文本    3.2  引用文本    3.3  查找和替换    3.4  字符函数    3.5  文
本技术综合应用    3.6  小结    3.7  复习题第4章  图形    4.1  手工图形    4.2  函数图形    4.3  小结    4.4  复习题
第5章  图像    5.1  图像的引用    5.2  图像的显示    5.3  图像的大小和位置    5.4  图像的层    5.5  图像的停留  
 5.6  图像的过渡    5.7  图像的擦除    5.8  图像的拖动    5.9  批量修改图标属性    5.10  小结    5.11  复习题第6
章  声音    6.1  声音的引用    6.2  声音的设置    6.3  声音的压缩    6.4  声音的播放控制    6.5  小结    6.6  复习
题第7章  视频和电影    7.1  视频和电影的引用    7.2  视频和电影的设置    7.3  视频和电影的播放控制    7.4 
小结    7.5  复习题第8章  外部动画    8.1  GIF动画    8.2  Flash动画    8.3  小结    8.4  复习题第9章  内部动画   
9.1  内部动画概述    9.2  终点定位动画    9.3  直线定位动画    9.4  平面定位动画    9.5  路径移动动画    9.6  
路径定位动画    9.7  小结    9.8  复习题第10章  媒体同步    10.1  媒体同步概述    10.2  媒体同步实例    10.3  
小结    10.4  复习题第11章  操作性交互    11.1  按键响应型交互    11.2  文本响应型交互    11.3  菜单响应型
交互    11.4  按钮响应型交互    11.5  热区响应型交互    11.6  热体响应型交互    11.7  目标区响应型交互   
11.8  小结    11.9  复习题第12章  机制性交互    12.1  限时响应型交互    12.2  限次响应型交互    12.3  条件响
应型交互    12.4  小结    12.5  复习题第13章  高级交互    13.1  交互属性设置    13.2  Interaction类别系统变量 
  13.3  交互程序设计举例    13.4  小结    13.5  复习题第14章  分支结构    14.1  分支结构的演示    14.2  分支结
构的设置    14.3  分支类系统变量    14.4  分支结构的建立    14.5  小结    14.6  复习题第15章  框架结构    15.1
 框架图标    15.2  导航图标    15.3  框架类变量和函数    15.4  图标的关键字    15.5  框架结构的应用    15.6  
小结    15.7  复习题第16章  作品组织    16.1  素材的组织    16.2  库的应用    16.3  文件的调用    16.4  小结   
16.5  复习题第17章  作品发行    17.1  发行文件的准备    17.2  发行作品的方式    17.3  小结    17.4  复习题
第18章  系统变量    18.1  文件类变量    18.2  一般类变量    18.3  绘图类变量    18.4  图标类变量    18.5  网络
类变量    18.6  时间类变量    18.7  小结第19章  系统函数    19.1  数学类函数    19.2  文件类函数    19.3  一般
类函数    19.4  图标类函数    19.5  网络类函数    19.6  时间类函数    19.7  小结第20章  经典程序分析    20.1 
Slider(滚动条)    20.2  Rgb(颜色调节)    20.3  Clock(钟表)    20.4  小结第21章  模块和知识对象    21.1  模块   
21.2  知识对象概述    21.3  知识对象举例    21.4  小结    21.5  复习题第22章  测验型课件    22.1  Quiz知识对
象的设置步骤    22.2  简答题    22.3  正误题    22.4  单选题    22.5  多选题    22.6  热区题    22.7  热体题    22.8  
拖拽题    22.9  课件的调试和发行    22.10  小结第23章  应用型课件    23.1  应用型课件概述    23.2 
Application知识对象的设置步骤    23.3  应用型课件的制作    23.4  小结附录A  例题一览表附录B  复习题
答案    第1章    第2章    第3章    第4章    第5章    第6章    第7章    第8章    第9章    第10章    第11章    第12章    
第13章    第14章    第15章    第16章    第17章    第21章附录C  光盘说明
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