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内容概要

　　3ds max是AutoDesk公司新推出的一个基于PC机的强大的三维制作软件，广泛应用于工业建模、
影视制作、广告设计、艺术创作、动画制作等领域。
与以往的版本相比，3ds max 6加强了原有功能，增加了很多功能模块，而且操作更加具有灵活性。
《3ds max6建模与动画》通过50个精彩的实例详细地讲解了3ds max 6的使用技巧及各种特殊效果的实
现方法。
全书以专题为主线分为5个部分：自然景观篇、交通工具篇、建筑装饰篇、星体运动及其他篇、人物
篇，所有实例均为精心设计，力求使读者通过对各个实例的学习，全面掌握3ds max6的各种功能和制
作技巧。
　　《3ds max6建模与动画》以操作为主，每个步骤都配有相应的图片，并且均有箭头指示，使所有
操作一目了然。
　　《3ds max6建模与动画》不仅适合于初学者，同时也适合于广大动画设计师，并可作为广大设计
爱好者的自学参考书籍以及动画制作培训班的教学用书。
　　《3ds max6建模与动画》配套光盘为书中部分实例素材及最终效果图。
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编辑推荐

　　《3ds max6建模与动画》特点：完全实例教学，全书共有50个经典实例；图解操作步骤，文字与
图片相呼应。
　　《3ds max6建模与动画》适用于：三维设计初学者；广大动画设计师；社会相关培训班。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 6建模与动画>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


