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内容概要

　　《macromedia Flash MX Professional2004中文版标准教程》详细介绍了Macromedia公司的Flash MX
Professional 2004中文版的使用方法和技巧。
 《macromedia Flash MX Professional2004中文版标准教程》共12章，系统全面地介绍了Flash MX
Professional 2004的开发环境、视频声音和位图处理、动画制作以及动画后期处理等知识。
在详细介绍各个知识点的同时还结合大量经典实例使读者能快速掌握和熟练运用Flash MX Professional
2004的各项功能。
 《macromedia Flash MX Professional2004中文版标准教程》不仅是网页动画制作人员的参考书，同时可
作为Macromedia中国授权认证培训（ATC）专用教程，又可作为社会相关培训班教材。
 《macromedia Flash MX Professional2004中文版标准教程》光盘内容包括Macromedia Studio MX 2004（简
体中文版）试用版软件。
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第1章 进入Flash的动感世界1.1 Flash MX Professional 2004新增功能1.2 瑞雪兆丰年--进入Flash的动感世界
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⋯
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