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内容概要

全书共分11章，第1章介绍Flash基本概念、操作界面和基本操作技能，帮助不熟悉Flash者快速入门。
其他章则分专题案例讲解，每个案例由3部分组成：实例介绍、实例制作和小结。
实例介绍强调实例效果、应用场合及相关软件功能；实例制作则以step by step的方式手把手教读者完
成案例制作；小结则对实例涉及到的技术进行总结，突出概念、技术、术语及相对难以把握的操作技
巧，必要时进行发散性扩充，帮助读者开阔视野，全面把握Flash的技术精髓，从而设计出完美的作品
。

    本书内容翔实、语言简洁，突出实用性，兼顾知识性，适合高校相关专业和各类社会培训班用作教
材，也是广大自学读者提高实际操作水平的必备参考书。
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