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内容概要

　　《3ds max6动画片头设计风暴（全彩印刷）》主要针对已经初步掌握了3ds max基本操作的用户而
编写的，通过经典的案例讲解了如何使用3ds max、Premiere和Photoshop来进行影视片头的设计和制作
，以使读者更好地通过集合软件的特点来制作影视片头。
　　本书通过精心的编排，把作者长期的影视制作经验和心得以特殊的方式提炼出来，突出重点和难
点，无论是三维动画的老用户还是新手，本书都可以将你引入丰富的动画世界。
　　本书特别适合有3ds max基础或者想进一步提高三维动画制作水青壮年 读者使用，同时也可以作
为社会培训教材、大中专院校相关专业的教学参考书。
　　本书配套光盘的内容为书中部分实例、素材及多媒体教学文件。
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编辑推荐

　　《3ds max6动画片头设计风暴（全彩印刷）》特点：主要是针对已经初步掌握了3ds max基本操作
的用户而编写的，通过经典的案例讲解了如何使用3ds max. Premiere和Photoshop来进行影视片头的设
计和制作，使读者学习如何更好地通过集合软件的特点来制作影视片头　　本书适用于：　　广告设
计、平面设计、电脑美术设计从业人员　　高等院校电脑美术相关专业师生　　社会相关领域培训班
学员
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