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内容概要

《游戏创作与职业:来自行业专家的内部机密》介绍了如何创建游戏PS2、Xbox以及GameBoy、机密电
话等，PC游戏设计和生产，破解游戏行业的方法、技术和策略，如何创建共享软件并通过网络销售等
内容。
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作者简介

作者：(美国)萨尔次曼(Saltzman Marc) 译者：向海
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第一部分  制作前期
第一章  游戏类型与视角
第二章  一般游戏设计：动作/街机游戏
第三章  一般游戏设计：策略游戏
第四章  一般游戏设计：运动、模拟、冒险与谜题游戏
第五章  一般游戏设计：角色扮演游戏与持久在线游戏
第六章  创作角色、故事板与设计文档
第七章  主设计文档模板
第八章  关卡设计
第九章  谜题设计
第十章  任务设计
第二部分  制作中期
第十一章  编程远离
第十二章  人工智能
第十三章  游戏美术和动画
第十四章  用户界面与游戏控制
第十五章  声音工程
第十六章  音乐与游戏
第三部分  制作后期
第十七章  游戏测试
第十八章  技术支持与客户服务
第十九章  公共关系与市场营销
第四部分  如何实现
第二十章  自己动手与共享软件革命
第二十一章  步入游戏行业
第二十二章  游戏代理与猎头
第二十三章  设计学校与课程
第二十四章  游戏设计资源
第二十五章  重要的会议、组织机构与奖项
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