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内容概要

本书以3个大型实例来讲述运用3D建模、动画和后期合成软件进行影视动画创作的全过程。
书中的3个实例各代表了三维影视动画制作的3大领域，第1个实例是有关投影仪的产品演示动画；第2
个实例是一三维MTV动画的制作；第3个实例是一部完整的三维故事动画片的设计与制作。
通过这3个实例着重讲述三维影视动画的前期规划、设计思路和制作流程。
并尽可能地从读者学与应用的角度出发，在每个实例的讲解中，综合所使用软件的不同特点进行描述
，注重理论与实例相结合，使读者加深对三维动画制作的理解。
    本书适合有一定三维动画制作基础的读者来学习，特别是工业设计、艺术设计、动画设计专业学生
及相关设计领域的爱好者来阅读。
    本书配套光盘中收集了书中实例所涉及到的所有源文件、素材文件以及动画文件，还专门为读者提
供了Rhino创建投影仪的视频教学文件。
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