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内容概要

本书集Maya高手多年的实战经验，讲述在使用Maya进行影视动画创作时鲜为人知的技巧共计200招；
内容涉及Maya应用的各个方面：软件操作的基础、建模、动画、材质纹理、灯光照明、摄像机、特效
以及MEL语言，特别在大型影视动画的渲染输出方面都一一提供宝贵的经验。
同时，书中强调了如何检查渲染设置，怎样优化场景，怎样节省资源并避免渲染出错，特别强调了怎
样用最短的渲染时间、最低的制作成本来得到最完美的效果。
    本书主要针对Maya应用中、高级用户；Maya初级用户也能从中掌握和领悟一部分技巧。
    配套光盘中收集了书中实例的源文件、素材文件以及相关小软件，方便读者学习。
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第99招 理解Ramp  第100招 全新打造重金属  第101招 绿屏  第102招 变脏戏法  第103招 分层渲染  第104招
多种阴影渲染方法  第105招 NURBS纹理变形  第106招 Glow  第107招 决定纹理的分辨率  第108招
Sampler Info的妙用  第109招 后台渲染  第110招 层材质的魅力  第111招 运用Premultiply  第112招 潮湿材
质的表现  第113招 重贴颜色  第114招 区域渲染第5部分 Maya灯光照明秘笈  第115招 同时改变灯的属性  
第116招 重复使用Depth Map  第117招 灯光贴图  第118招 立体点灯  第119招 避免环境灯  第120招 不用点
灯的Dmap  第121招 没钱人的GI  第122招 挖掘Attribute Spread Sheet  第123招 画出阴影  第124招 阴影挡板
 第125招 环境雾  第126招 灯光雾  第127招 阴影贴图的参数控制  第128招 妙用Shader Glow  第129招 变幻
的灯光色彩  第130招 实用灯光特效  第131招 深入灯光连接  第132招 阴影灯  第133招 灯光视图  第134招 
在视图中控制灯光衰减区域  第135招 方向灯的阴影第6部分 Maya摄像机秘笈  第136招 掌握三分原则  
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