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内容概要

本书集Maya高手多年的实战经验，讲述在使用Maya进行影视动画创作时鲜为人知的技巧共计200招；
内容涉及Maya应用的各个方面：软件操作的基础、建模、动画、材质纹理、灯光照明、摄像机、特效
以及MEL语言，特别在大型影视动画的渲染输出方面都一一提供宝贵的经验。
同时，书中强调了如何检查渲染设置，怎样优化场景，怎样节省资源并避免渲染出错，特别强调了怎
样用最短的渲染时间、最低的制作成本来得到最完美的效果。
    本书主要针对Maya应用中、高级用户；Maya初级用户也能从中掌握和领悟一部分技巧。
    配套光盘中收集了书中实例的源文件、素材文件以及相关小软件，方便读者学习。
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