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内容概要

AutoCAD是当今最流行的二维绘图软件，它在二维绘图领域拥有广泛的用户群。
AutoCAD 2005中文版增加了许多新功能，功能更强大，操作更人性化。
　　本书共25章，主要内容包括AutoCAD 2005的新增功能、基本绘图知识、二维绘图的绘制和编辑、
三维绘图的绘制和编辑以及后期处理（渲染、着色等）；还介绍查询测量、夹点、制作幻灯片等高级
功能以及AutoCAD二次开发的三种语言。
　　本书通过120个典型实例深入浅出地讲述AutoCAD 2005的基本操作和使用技巧，学习常用机械零
部件的绘制方法和技巧。
本书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性。
　　本书面向初、中级用户，机械设计人员，也可以用作高等院校师生的教学、自学丛书和社会相关
领域培训班的教材。
　　本书配套光盘内容为部分实例文件。
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