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内容概要

　　《新编计算机辅助设计系列：中文版AutoCAD2005机械制图》是关于AutoCAD2005在机械工程制
图方面的应用的书籍，本书完全依照机械工程制图人员使用该软件的思路，并采用了机械工程方面的
各类图纸作为案例，详细讲解了AutoCAD2005的具体应用。
.　　全书按两部分内容编排，第一部分从第1章到第7章，是机械零部件平面图的绘制，其中包括机械
工程绘图基础、基本几何图形、轴测图、机件的各种表示方法、零件图、连接件和常用件以及装配图
等几方面内容;第二部分从第8章到第9章，是机械零部件的三维造型技巧，其中包括4种典型零件的三
维造型技法、连接件和常用件的三维造型技法。
　　本书绝大部分案例都来自实际工程中的机械图纸，可靠性好，参考性强，“专业”与“工具”紧
密结合。
另外，本书的很多案例也非常独到，比如第1章的圆的渐开线、渐伸涡线和阿基米德螺线;第4章的三种
视图;第9章的圆柱螺旋压力弹簧和齿轮等，这些案例都是趣味性与挑战性并存，值得大家一试。
..　　本书非常适合中高级AutoCAD 读者，是广大读者运用AutoCAD2005进行机械制图的优秀参考书
，同时可作为大中专机械制图专业教材。
　　本书配套光盘内容为书中用到的部分实例文件和赠送的基础操作视频教学。
　　本书特点：　　完全依照机械工程制图人员使用该软件的思路编写，大部分案例来自实际工程中
的机械图纸，可靠性好，参考性强，“专业”与“工具”紧密结合。
　　案例独到，趣味性与挑战性并存，比如第1章的圆的渐开线、渐伸涡线和阿基米德螺线;第4章的3
种视图;第9章的圆柱螺旋压力弹簧和齿轮等。
　　本书适用于：AutoCAD中高级读者，是广大读者运用AutoCAD2005进行机械制图的优秀参考书，
同时可作为大中专院校机械制图专业的教材。
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术分析 5.4.4 端盖零件图的绘制步骤 5.4.5 打印输出 5.5 叉杆类零件--拨叉 5.5.1 叉杆类零件概述 5.5.2 叉
杆类零件的结构特点 5.5.3 绘图技术分析 5.5.4 拔叉零件图的绘制步骤 5.5.5 电子传递图纸 5.6 箱体类零
件--壳体 5.6.1 箱体类零件概述 5.6.2 箱体类零件的结构特点 5.6.3 绘图技术分析 5.6.4 壳体零件图的绘制
步骤 5.6.5 打印输出 5.7 本章小结.. 5.8 思考题 5.9 上机练习题 第6章 连接件和常用件的绘制 6.1 螺纹及螺
纹紧固件--六角头螺栓 6.1.1 绘制螺栓的有效长度 6.1.2 绘制六角头头部 6.2 键、花键和销--矩形花键
6.2.1 绘制垂直于花键轴线的投影面 6.2.2 填充剖面线 6.2.3 绘制平行于花键轴线的投影面 6.2.4 标注花键
6.3 齿轮--蜗轮 6.3.1 绘制蜗轮的剖视图 6.3.2 绘制轴孔剖面图 6.3.3 标注尺寸 6.4 轴承--滚动轴承的轴向视
图 6.5 弹簧--螺旋压缩弹簧 6.5.1 绘制辅助线 6.5.2 绘制弹簧丝 6.6 其他常用的机件 6.6.1 棘轮 6.6.2 挂钩 6.7
本章小结 6.8 思考题 6.9 上机练习题 第7章 绘制装配图 7.1 装配图的用途和主要内容 7.2 装配图的绘制技
巧及步骤 7.2.1 装配图的绘制技巧 7.2.2 绘制装配图的步骤 7.3 齿轮传动装配图 7.3.1 设置绘图环境 7.3.2 
组装齿轮传动装图 7.3.3 零件编号 7.3.4 绘制标题栏和明细表 7.4 连接件装配图 7.4.1 设置绘图环境 7.4.2 
绘制左视图 7.4.3 绘制主视图 7.4.4 绘制轴的断面 7.4.5 标注尺寸并填写“要求” 7.5 本章小结 7.6 思考题
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