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内容概要

　　3dsmax7是Discreet公司推出的功能强大的三维设计软件的最新版本，这个版本相对于以前的版本
而言，在造型、材质、渲染功能和灯光的设置等方面都有大幅度地提高。
《新编计算机辅助设计系列：新编中文版3ds max7室内外效果图实战》结合实例由浅入深、全面系统
地向读者讲解了使用3dsmax7制作效果图的特点与技巧，合理地将3dsmax7中的命令与装潢效果图的制
作技巧融为一体。
《新编计算机辅助设计系列：新编中文版3ds max7室内外效果图实战》内容是笔者在实际工作与教学
实践中积累经验的结晶，有很高的参考价值；每个实例的操作都采用了通俗易懂的语言，详细的操作
步骤，使读者能够快速入门，迅速达到熟练水平。
　　《新编计算机辅助设计系列：新编中文版3ds max7室内外效果图实战》适合从事建筑及室内装潢
行业的设计及工作人员学习，也可作为高等学校计算机设计教学和高职高专相关专业的上机操作教材
，并且可供从事不同层次电脑动画、广告设计等相关专业人士学习、参考。
　　随书光盘内容为《新编计算机辅助设计系列：新编中文版3ds max7室内外效果图实战》部分实例
文件及相关材质贴图与最终效果图。
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