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内容概要

AutoCAD是由美国Autodesk公司开发的一个计算机辅助绘图软件。
该软件功能强大、易学易用，自问世以来一直是最著名、最流行、应用最广泛的计算机辅助设计软件
之一。
目前，AutoCAD被广泛应用于机械、建筑、电子、化工、冶金、纺织、出版印刷、地理信息等各领域
。
　　本书配合实例制作全面详细地介绍了AutoCAD 2006中文版的各种功能和使用方法。
包括二维图形的绘制与编辑、文字与表格的用法、精确输入工具的用法、图层和图块的用法、设置绘
图环境、共享数据、进行尺寸标注、系统工具的用法、三维图形的绘制编辑与渲染、图形的输出以
及AutoCAD的网络功能等。
　　本书内容全面、叙述详细、重点突出、循序渐进、适用面广、通俗易懂、理论与操作相结合。
　　本书面向AutoCAD初、中级用户。
可以作为大中专院校、高职高专院校或培训班相关专业的教材，也可以作为相关工程技术人员的自学
参考书。
　　本书配套光盘内容为视频教学及实例文件。
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除　　　15.5.5　检查　　　15.5.6　圆角　　　15.5.7　倒角　　　15.5.8　三维尺寸标注　　　15.5.9
　三维块　　15.6　设置光源　　　15.6.1　光源的类型　　　15.6.2　新建点光源　　　15.6.3　新建
平行光　　　15.6.4　新建聚光灯　　　15.6.5　编辑光源　　　15.6.6　设置环境光　　15.7　设置场
景　　　15.7.1　新建场景　　　15.7.2　修改场景　15.8　设置材质　　　15.8.1　新建材质　　
　15.8.2　编辑材质　　　15.8.3　材质库　　　15.8.4　附着材质　　　15.8.5　拆离材质　　　15.8.6
　将材质附着到指定的颜色　　　15.8.7　将材质附着到指定的图层　　15.9　设置背景　　15.10　雾
化和深度设置　　15.11　渲染对象　　　15.11.1　设置渲染选项　　　15.11.2　查看渲染结果　
　15.12　习题　第16章　输出图形　　16.1　模型空间与布局空间　　　16.1.1　概述　　　16.1.2　管
理模型空间和布局空间　　16.2　布局空间视口　　　16.2.1　新建布局空间视口　　　16.2.2　设置布
局空间视口的特性　　　16.2.3　管理布局空间视口　　　16.2.4　从布局视口访问模型空间　　16.3　
设置打印页面　　　16.3.1　新建页面设置　　　16.3.2　修改页面设置　　　16.3.3　打印预览　
　16.4　打印图形　16.5　输出为其他格式的图形　　16.6　发布图形　　　16.6.1　设置发布选项　　
　16.6.2　发布图形　　16.7　习题　第17章　AutoCAD的网络功能　　17.1　标准文件选择对话框的
网络功能　　　17.1.1　浏览FTP站点　　　17.1.2　浏览Buzzsaw站点　　　17.1.3　访问Internet上的文
件　　17.2　使用超链接　　　17.2.1　插入超链接　　　17.2.2　编辑超链接　　　17.2.3　使用超链
接　　17.3　电子传递　　　17.3.1　查看传递包中的文件　　　17.3.2　向传递包中添加文件　　
　17.3.3　传递设置　　　17.3.4　查看报告　　17.4　网上发布　　　17.4.1　创建新网页　　17.4.2　
更新网页　　17.5　习题　
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