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内容概要

本书介绍了目前在PC机上应用最为广泛的三维软件3ds max最新版本7． 0的创作实例。
全书分为10章，前5章分别介绍了基础建模、高级建模、材质、灯光渲染和动画。
通过这5章的学习，读者可以全面掌握3ds max 7各项工具的功能和使用。
后5章结合近期3D创作的热点，重点介绍了3ds max 7在广告片头、角色动画、游戏和建筑设计等方面
的应用。
    不同于一般教程的是，本书以实例教学为基本模式，以目标驱动教学思想，通过典型的例子，循序
渐进地演绎3ds max7从基础到高端的全部应用过程，让读者不仅知其然，更知其所以然。
    本书既可以作为3ds max的培训教材，也可供具有一定基础的专业制作人员学习参考。
    本书配套光盘内容为书中部分实例素材和实例文件。
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