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内容概要

　　《热门电脑技术实例与操作丛书：3ds max8实例与操作（中文版）》通过详细的讲解，并配合90
多个精彩的实例，深入浅出地介绍了软件的使用技巧、各种特殊效果的实现方法。
《热门电脑技术实例与操作丛书：3ds max8实例与操作（中文版）》以学习专题为主线，分为5个部分
，即&ldquo;第一部分基础篇&rdquo;、&ldquo;第二部分建模进阶篇&rdquo;、&ldquo;第三部分应用
篇&rdquo;、&ldquo;第四部分技能进阶篇&rdquo;与&ldquo;第五部分综合实战篇&rdquo;。
《热门电脑技术实例与操作丛书：3ds max8实例与操作（中文版）》以操作与实战演练为主，每个步
骤都配有相应的图片，使所有操作一目了然，更方便读者阅读和练习。
《热门电脑技术实例与操作丛书：3ds max8实例与操作（中文版）》针对初、中级读者量身定制，但
本书对知识点的精辟讲解，也非常适合作为三维动画设计师、产品设计师及效果图制作者的知识点速
查书籍，并可作为广大设计爱好者的自学参考书籍及3D设计培训班的教学用书。
　　《热门电脑技术实例与操作丛书：3ds max8实例与操作（中文版）》配套光盘内容包括部分实例
的素材及模型文件，读者可以参照本书按部就班地进行学习。
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