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内容概要

　　本书围绕几大主流3ds max渲染器插件展开。
全书共6章，分别讲解了Brazil r/s渲染器、final Render渲染器、final Toon卡通渲染器、FinalShader渲染器
材质插件和VRay渲染器，内容涵盖了渲染器插件的每一个方面的每一个命令。
书中针对渲染器插件的原理、功能、实战各方面作了详细的叙述，包括灯光、材质、动画、渲染、卡
通效果、贴图烘焙等各个方面。
书中配备了大量的经典实例，都是作者多年经验的积累。
另外，本书还附有一张近10小时的多媒体视频教学光盘。
　　本书对初学者、爱好者、提高者均提供了一定的参考价值。
除了能学习以外，还能作为参考书使用。
本书不会轻易过时。
通过例子，视频，手册，循序渐进，满足不同层次的需求，能做到举一反三。
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作者简介

黄峻，毕业于清华大学美术学院环境艺术设计专业。
从业6年，主要从事三维游戏动画、Flash程序、虚拟现实等方面开发工作，尤其对3ds max有深入的研
究。
曾编写了火星时代《3ds max6r白金手册（升级版）》、《Flash动画大风暴》、《火星时代插件风暴3
》、《火星时代技术精萃》等
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