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内容概要

　　本书是讲述AutoCAD、3ds max、VRay、Photoshop制作建筑效果图的专著，其中详细地讲解了各
个软件在绘制效果图过程中的作用，最为重要的是以实际经验为准绳，强调了各软件相互应用中的技
巧，以及如何更方便、更快捷、更灵活地绘制出超现实的效果图。
　　本书共分10章。
第1章介绍建筑效果图基础知识；第2章介绍了模型的建立及精简；第3章介绍了3ds max高级材质的调
制及VRay渲染的重要参数；第4章详细介绍了3ds max灯光的设置及VRay灯光的参数；第5章讲解各个
软件之间的相互穿插使用；第6～10章介绍办公楼、住宅、酒店、会所、鸟瞰图的制作流程及具体操作
。
　　本书结构清晰、语言简洁、实例精彩，既可作为建筑设计爱好者或业内从业人员的学习参考手册
，也可供各类电脑设计培训班作为学习教材。
　　本书配套光盘所包括的内容为部分实例素材文件及视频教学文件。
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