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内容概要

本书是一部专门介绍如何使用VRay渲染器的教科书，作者从效果图表现行业的实际特点和实用角度出
发，结合多年教学与设计经验精心编写而成。
　　全书分两大部分共13章，第一部分为1～6章，主要讲解VRay渲染器的基础知识，其中包括VRay的
安装方法、渲染器控制面板的解释、VRay物体和灯光的使用、VRav材质贴图的使用以及VRay渲染器
的设置方法，其场景中经常出现的黑斑、色溢和渲染速度等问题也有详细的处理方法讲解，不仅如此
，本书就VRay的景深、VRayHDRI高动态范围贴图和VRay的焦散效果也进行了详细的讲解。
第二部分为7～13章，主要讲解如何创建VRay专用材质的方法以及如何在实际工作中运用VRay渲染器
的多个综合范例，其中包括多个不同的场景空间。
通过对后面7个章节的学习，可以使读者完全掌握VRay渲染器在室内外建筑效果图中的设置方法。
　　本书还配有2张光盘。
内容包括部分范例的源文件、材质库、材质贴图、模型库、光域网等以及部分多媒体教学演示短片，
读者在学习过程中可以参考使用。
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